XWing Alliance Estrategia: Primer Contacto: 


G9JUEGO 


En el CD- 
€ Cin br tin del KINGPIN! PC GAMER 


Star Wars 
y AS Ñ pS 


US , 
+ 


= 1) 
e Amenaza Fantasma llega con 
2 JUEGOS NUEVOS . 
que te mostramos como nadie! 


this way in" 


- www. intel.com/espanol 


¿Cuál es 
la mejor inversión 
para que mis hijos 
aprendan y 


se diviertan? 


Regalale una Compaq Presario. 

Tu hijo te lo va a agradecer dentro de 20 años. 
La más completa línea de computadoras multimedia 
para estudiar, jugar, navegar por Internet y trabajar. 
Con una configuración óptima, servicio pre y post 


venta y garantía Compaq por un año. 
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Mejores respuestas. 


Para mayor información: bueanswersOcompaq.com -Tel.: 4796-8103.Visítenos en Internet: www.compaq.com.ar 
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La Fuerza está con nosotros. 


Mientras el mundo espera 
con máxima ansiedad el 
estreno del último capítulo 
de Star Wars, LucasArts nos 
presenta sus juegos 
basados en el Episodio 1. 
Tenemos todos los 

detalles sobre los nuevos 
productos de la serie, uno de 
acción / aventura y otro de 
carreras. Sus nombres son 
La Amenaza Fantasma y 
Racer, y llegarán muy pronto 


a nuestro país. 


- Las últimas 4 Todo lo que 

novedades del mundo de necesitan saber para elegir la 18 

los juegos, para estar al día mejor aceleradora 3D para 

con los proyectos y futuros sus máquinas, incluyendo las La segunda parte de uno de 

lanzamientos de las marcas y modelos que los juegos estratégicos más 

empresas nacionales e pueden conseguirse en el exitosos de los últimos 

internacionales. mercado local y los que tiempos nos transporta a la 
están por llegar. era de los reyes. 

10 Descripción 


del jugoso contenido del CD- 
ROM que acompaña nuestra 
revista. 


Uno de los juegos más 
impactantes, imaginativos y 
novedosos que veremos 
durante este año nos llega 
de la mano de Looking 
Glass Studios. 


18 La vía interactiva 
de comunicación, que 
despeja dudas y responde a 
las consultas de los lectores. 


ME pues 


wWWw.pcjuegos.com.af 
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Les contamos nuestra primera 
impresión sobre las nuevas 
aceleradoras de 3dfx. Además, 
pusimos a trabajar a la ATI RAGE 
FURY y les presentamos los nuevos 
mouses que Microsoft pondrá en 
nuestras manos. 


64 


Secretos y estrategias infalibles para 
convertirse en los amos de la Costa 
de la Espada. 


68 


Todo lo que necesitan saber para 
mejorar sus habilidades y convertirse 
en los mejores ladrones del mundo. 


14 


Usen nuestros códigos y hagan 
trampa hasta el final. No le vamos a 
contar a nadie. 


be 


En esta edición: MDK, Panzer General 2 
y más. Todos a menos de $20. 


B Una demo de lo que nos queda en 

la cabeza después de un mes 
jugando sin parar. Tengan miedo. 
Tengan mucho miedo. 


¡Basta de patches! 


Patch: Parche, remiendo. Arreglo de un programa que agrega o cambia una pequeña 
parte del mismo. 

Ésta es la definición oficial de la palabra patch, ejecutables que, en teoría, deberían 
cumplir la función de mejorar un programa que tiene errores. Sin embargo, parece que 
últimamente se han transformado en una peligrosa y molesta moda. 

Vamos a diferenciar bien entre dos tipos de patches: hay algunos que surgen un par 
de meses después de publicado el juego y agregan pequeños detalles, algunas funciones 
extra, la corrección de bugs menores o el soporte para nuevas aceleradoras no 
contempladas en la versión original. Pero también hay otros patches que son 
imprescindibles para que un juego funcione bien: éstos cumplen con la tarea de mejorar 
el producto, arreglando problemas graves que impiden al usuario disfrutarlo de la manera 
adecuada. Estos patches son la muestra de una desagradable tendencia que creció en los 
últimos años: muchas compañías publican los juegos antes de que estén terminados. 

¿Por qué sucede esto? El negocio de los juegos ha crecido enormemente y se 
pronostica que en los próximos años su tamaño seguirá aumentando. Hoy en día, para 
programar un juego hacen falta dibujantes, músicos, programadores, líderes de proyecto 
y muchos miles de dólares. Las compañías se compran y se venden, se absorben unas a 
otras y reciben presiones constantes por parte de los inversionistas para generar 
ganancias. Los productos se atrasan (como ocurrió siempre), pero ahora las demoras 
significan pérdidas millonarias y entonces surge la necesidad de cumplir con los 
calendarios, sea como sea, aunque los juegos no estén probados como corresponde. 

Claro, en términos económicos, esto suena lógico: si no hay productos, no hay 
dinero; sin dinero, no hay empresa. Pero ¿quién se acuerda de los usuarios? No hay nada 
peor que esperar meses por un juego, comprarlo inocentemente y comprobar que anda 
mal. Es lamentable que haya que aguardar hasta que se publique el bendito patch que 
soluciona los problemas, cuando en realidad éstos nunca tendrían que haber existido. 
Mucho peor si tenemos que bajarlo de Internet: hay patches que llegan a pesar más de 30 
megas, con el correspondiente gasto de teléfono y conexión. Al margen de todas estas 
cuestiones, el concepto sigue siendo equivocado: estamos pagando por un juego, y se 
nos está entregando un producto defectuoso y mal terminado. 

Las empresas se amparan unas a otras, ya que todas terminan cayendo en la misma 
práctica. Sólo hay unas pocas que se atreven a decir que el juego se publicará “cuando 
esté listo”, pero hay que ver qué daños económicos les causa esta política. La solución se 
encuentra en una mejor planificación y en un incremento del control en la etapa de 
testeo. Más de una vez hemos visto errores en un juego supuestamente terminado que 
nos hicieron pensar “¿¡nadie se dio cuenta de esto!?”. 

Los usuarios no nos merecemos recibir un producto de calidad inferior, y en todo 
caso, preferiríiamos esperar un poco más, pero por favor: ¡Basta de patches! 

Gabriel Pleszowski 
Director Editorial 
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ace un par de años, MDK 

nos dejó una muy buena 

impresión, no sólo por su 
contenido, sino por haber sido uno 
de los primeros títulos en usar la 
aceleración 3D con efectividad. Al 
poco tiempo, sus diseñadores 
abandonaron Shiny Entertainment 
para formar su propia empresa, 
llamada Planet Moon Studios. 
Luego de un período de silencio, el 
grupo está listo para mostrar al 
mundo su nuevo producto: Giants 
(hasta hace un tiempo también 
conocido como Citizen Kabuto). 


¡Mili 
Los personajes de Giants son muy 
poco convencionales 


: Para su desarrollo, Planet Moon 


creó un engine 3D propio con 


: suficientes virtudes como para 
: competir con los mejores que 


pueden verse en estos días, pero 
orientado a la creación de los 


: enormes espacios abiertos en los 


que tendrá lugar la acción. 


: Aunque los detalles de su 


argumento todavía no están del 
todo claros, lo cierto es que 


: durante el transcurso de Giants, 


el jugador irá controlando a tres 


: grupos muy diferentes entre sí, 
: cada uno con marcadas 


fortalezas y debilidades a la hora 
del combate. 


: Al comenzar, estaremos al 


mando de los Meccaryns, una 


: unión de cinco razas alienígenas 


que por esas cosas del destino 
van a dar a una tierra poblada 


La gente de Planet Moon no se ha privado de nada a la hora de diseñar 
los efectos especiales, pero lo que ven en esta foto es apenas una 
muestra de lo que pueden esperar del juego completo 


: de defenderse 


: 30 metros de 


: Kabuto. ¿Cuál 


: papel en todo 
: esto? ¿Quiénes 


: y quiénes los 


NOVEDADES +» ANTICIPOS + TODO LO QUE IMPORTA 


por una tribu de 
mujeres 
hechiceras, 
quienes tratan 


conjurando a 
un gigante de 


altura que se 
hace llamar 


es nuestro 


son los buenos 


villanos? Probablemente 
obtendremos las respuestas a 
todos estos interrogantes 
cuando Giants llegue a nuestras 
manos alrededor del mes de 


: octubre, pero lo que nos queda 


bien claro es que en la isla no 


: hay lugar para los tres. Para 
: tener una idea más precisa de lo 


que se puede esperar de este 
juego, les recomendamos ver el 
video que incluimos en el CD- 
ROM de este mes. 


: Mientras tanto, la gente de 


Interplay adquirió los derechos 
sobre la licencia MDK e 


: inmediatamente comenzó a idear 
los detalles del segundo título de 


la serie, llamado MDK2. La 


: responsabilidad de llevarlo a la 


práctica recayó sobre los 


: hombros de Bioware, creadores 
: del universalmente aclamado 


Baldur's Gate. 


Aun en su actual estado primitivo, MDK2 se ve mejor que 
muchos de los juegos que se publican en estos dias 


:  MDK2 continuará con las extrañas 
: aventuras de Kurt y su casco con 


mira telescópica, quien seguirá 


: contando con la ayuda del 


brillante Dr. Fluke Hawkins. Esta 
versión incorporará una galería de 
nuevos enemigos y un inmenso 
arsenal para combatirlos, 


- compuesto de un gran número de 


armas que se sumarán a muchas 
de nuestras favoritas de la 
primera parte. Para que vayan 
dándose una idea, entre los 
ingeniosos dispositivos que 
podremos utilizar encontraremos 
cosas como “El Agujero Negro 
Portátil” o “La Bomba Más 
Interesante del Mundo”. 

MDK2 aún se encuentra en las 
primeras etapas de su desarrollo 
y los cálculos más optimistas 
indican que no estará en la calle 


: hasta los primeros meses del año 


que viene. 
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»> Destruye, aplasta y dispara a todo lo que te rodea. 
») Corre contra tus oponentes o simplemente destrózalos. 


»> Diseñado enteramente en 3D. 
») Conduce los 15 tanques a través de 28 pistas. 
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NOTICIAS 


EN CONSTRUCCION 


IIVY 


MAXIMUM OVERKILL 
Maximum Overkill es un 
juego de acción en primera 
persona ambientado 50 años en 
el futuro que nos permitirá 
comandar una variedad de 
vehiculos terrestres y aereos 
equipados con todo tipo de 
armamentos ultrasofisticados 
Para este nuevo titulo, la gente 
de Novalogic volvera a emplear 
la tecnología Voxel Space, que 
permite poner en pantalla 
escenarios con un horizonte 
ilimitado pero que no saca 
provecho de la aceleración 3D 
El juego se desarrollará a traves 
de misiones en las que se 
deberan atacar las 
instalaciones enemigas 
mientras se trata de defender 
las propias, con una estructura 
ligeramente similar a la de 
Battlezone. El jugador tendrá la 
posibilidad de elegir entre 10 
vehiculos de distintas 
caracteristicas con el fin de 
adaptarse al estilo de juego de 
cada participante. Maximum 
Overkill estará disponible en 
Estados Unidos durante la 
segunda mitad del año. 


Sanity y Rage of Mages 2 


on títulos como Shogo y 

Blood 2, Monolith 

Productions está 
comenzando a ser un nombre 
reconocido en el medio, y 
siguiendo con este plan, la 
empresa anunció dos nuevos 
productos para 1999. 
Rage of Mages 2: Necromancer 
es la continuación de un título 
que intentó combinar juego de rol 
y estrategia con pobres 
resultados. Esta segunda parte 
tratará de arreglar todo lo malo 
de su antecesor ofreciendo 43 
misiones que nos conducirán a 
través de distintos caminos en 
una campaña que abarca 
diversos escenarios de las tierras 
del Este Medio. El objetivo es 
reunir un grupo de fuerzas lo 
bastante poderosas como para 
derrotar a los ejércitos de 
zombies, encontrar una corona 
mística y desterrar al 
infinitamente malvado 
Necromancer. Rage of Mages 2 
incluirá más de 200 armas 
nuevas, hechizos, objetos y 
estructuras, así como 52 razas y 
14 monstruos. También habrá un 
editor de mapas y soporte 
multiplayer para hasta 16 
participantes. Se espera su 
lanzamiento en la segunda mitad 


del año. 

El segundo 
producto en 
construcción 
está basado en 
el engine propio 
de la empresa, 
LithTech, pero 
esta vez se 
desarrolla con 
una perspectiva 
en tercera 
persona. Su 
nombre es 
Sanity y es un 
juego de acción 
con dos estilos de juego muy 
diferentes. En el modo individual, el 
jugador tomará el rol de Nathaniel 
Cain, un agente del gobierno con 
habilidades piro-kinéticas que es 
enviado a explorar 20 niveles con 
la misión de salvar a la humanidad. 
En modo multiplayer, cada jugador 
podrá elegir entre 12 habilidades 
psiónicas y, a medida que se va 
ganando más control, se podrán 
usar hechizos cada vez más 
poderosos con los cuales destruir 
a los adversarios. Será necesario 
mantener un fino balance, ya que 
cuanto más poder acumule un 
personaje, más salud mental 
necesitará para usarlo. Si no 
tienen cuidado, sus cerebros 


ms 
e 
ús 


Rage of Mages 2: Necromancer proveerá montones de 
nuevos hechizos para acabar con las legiones del mal 


estallarán a causa de una 
gigantesca explosión, al mejor 
estilo Scanners. Hasta 16 
jugadores podrán usar sus 
neuronas en Sanity, cuando sea 
publicado poco después de mitad 
de año. 


Este es uno de los modelos 3D, tal 
como se verá dentro de Sanity. 


Novalogic vuelve a usar su tecnología 
Voxel Space para lograr un alto nivel de 
detalle sin una aceleradora 3D. 


| 


BATTLEZONE 2 

La nueva versión de 
Battlezone publicada el año 
pasado no fue precisamente un 
éxito comercial, a pesar de 
haber sido un título notable y 
merecedor de numerosas 
distinciones alrededor del 
mundo. Con Battlezone 2, 
Activision espera poder 
combinar calidad con 
popularidad, para lo cual ha 
diseñado un espectacular 
engine 3D que permite poner en 
pantalla una serie de nuevos 
mundos con más de 30 vehículos 
novedosos que compiten por su 


- Continúa en la pág. 7 


idos Interactive está a punto 

de ingresar en el 

competitivo género de las 
simulaciones automovilísticas 


Official Formula | Racing tendrá licencia para 
incluir escuderías, autos y pilotos auténticos 
usados durante la temporada pasada. 


con Official Formula 1 Racing, un 
título que espera atraer tanto a 
los fanáticos de los simuladores 
como a quienes prefieran el 
estilo arcade. El 
juego incluirá los 22 
autos y las 16 pistas 
oficiales que 
conformaron la 
temporada 98. 

Entre sus principales 
características, se 
destaca la posibilidad 
de seguir la acción 
desde 20 ángulos 
distintos y crear 
vistas personalizadas 
colocando la cámara 


Official Formula | Racing 
permitirá ubicar la cámara en 
cualquier lugar que se les ocurra. 


donde se nos ocurra, además de 
la inclusión de condiciones 
climáticas variables que pueden 
cambiar aun dentro de una 
misma carrera. Se espera que 
Official Formula 1 Racing esté en 
la calle en Estados Unidos en 
pocos días más, y Unisel planea 
traerlo a nuestro país poco 
tiempo después. 
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Cydonia en castellano 
TeleOpción anunció que está en 
etapa de testeo beta la versión en 
castellano de Cydonia, un juego 
de aventura desarrollado por 
DreamCatcher Interactive. La 
trama cuenta la historia de la 
primera misión a Marte tripulada 
por humanos, y la traducción de 
textos y voces se realizó 
integramente en nuestro país. 

El lanzamiento de Cydonia está 
previsto para el mes de junio. 


Team Apache: Alligator 

GT Interactive anunció la 
publicación del nuevo integrante 
de la serie Team Apache, titulado 
Alligator. Se trata de un simulador 
de helicópteros que presentará 
más de 10 naves diferentes y 
permitirá el control de más de 60 
unidades terrestres en un 
escenario de batalla de Europa 
Occidental. 

Team Apache: Alligator será 
traído a la Argentina por Edusoft. 


Avanza Infogrames 

Luego de que el mes pasado 
diera a conocer la compra de 
Gremlin Interactive, Infogrames 
Entertainment anunció haber 
llegado a un acuerdo para 
adquirir Accolade. Inc., empresa 
que factura alrededor de 50 
millones de dólares al año. Los 
detalles de la transacción no 
fueron comentados, aunque 
según Bruno Bonnel, presidente 
de Infogrames, esta nueva 
adquisición los ayudará a 
alcanzar la meta de una 
facturación global de 1.000 
millones de dólares para el 2002. 
En el corto plazo, esto también 
representa para la empresa la 
obtención de los derechos sobre 


la serie Test Drive y el inminente 
Slave Zero. 


El fin de Elysium 

Cavedog Entertainment anunció la 
cancelación de Elysium, un 
ambicioso juego de rol que estaba 
siendo diseñado por John Cutter. 
Los miembros del equipo fueron 
reasignados a otros juegos en 
desarrollo, mientras que Cutter 
comenzó a trabajar en un nuevo 
proyecto que será anunciado 
próximamente. 


Microsoft compró Access 
Luego de la reciente adquisición 
de FASA Interactive, Microsoft 
vuelve a ampliar su 
División Juegos con la 
compra de Access 
Software, creadores de 
la serie de simuladores 
de golf Links LS. 
Microsoft planea 
utilizar esta marca para 
reemplazar a MS Golf 
en sus futuros títulos 
del género y la idea es 
que Access siga 
existiendo como una 
empresa independiente 
hasta cierto punto, en 
forma similar a lo que 
ocurre con Atomic 
Games y la saga Close Combat. 


gigantes. 


Clásicos de LucasArts 
Microbyte anunció para este mes 
el lanzamiento de tres paquetes de 
juegos integrados por clásicos de 
LucasArts. El primero de ellos lleva 
el título de Monkey Island Saga y 
contiene las tres aventuras de la 
serie a un precio de $45. El 
segundo producto es Dark Forces 
Collector Series, integrado por 
Dark Forces, Jedi Knight y la 


Diablo ll incluirá como opción el uso de aceleración 3D. Los resultados 
están a la vista. 


expansión Mysteries of the Sith, y 
también cuesta $45. El tercer 
paquete se llama Full Throttle - 
The Dig y está conformado por 
estas dos aventuras gráficas a un 
precio de $36. Será cuestión de 
aprovechar estas ofertas. 


Diablo ll ya está cerca 
Blizzard Entertainment anunció 
haber completado el diseño y las 
animaciones del último personaje 
jugable de Diablo 1/, al mismo 
tiempo que daba los toques 
finales al Acto lIl, haciendo que el 
juego pueda considerarse 
completo en un 70% (constará de 
tres actos y un “capítulo final”). 
En el mismo comunicado, Blizzard 
aseguró que las primeras 
escenas del juego de acción 


Con la adquisición de Accolade, Infogrames 
obtendrá Slave Zero, su propio juego de robots 


podrán verse en el próximo E3, 
que tendrá lugar en Los Angeles 
durante este mes. 


Interplay anuncia 
Freespace 2 

Interplay anunció que ha llegado 
a un acuerdo con Volition para 
ser responsable del lanzamiento 
de su nuevo título: Freespace 2, la 
continuación de Descent 
Freespace: The Great War. El 
juego incluirá mejoras 
significativas en todos los 
aspectos: combate, simulación y 
efectos visuales. 

FS2 continúa con el argumento de 
su antecesor y se sitúa 32 años 
luego de la batalla. Con más de 70 
naves de tamaños y modelos 
diferentes, FS2 presentará 
escuadrones de bombarderos y 
naves de combate, equipados 
con un completo y letal arsenal 
futurístico. Además, en esta 
oportunidad los jugadores se 
enfrentarán con una nave 
gigante, 10 veces más grande que 
el imponente superdestructor 
Lucifer de su predecesor. 


IVY, 
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dominio. La producción de 
Battlezone 2 está a cargo de 
Pandemic Studios (un 
desprendimiento de la misma 
Activision) y será publicado poco 
antes de fin de año 


Battlezone 2 incluirá efectos visuales 
espectaculares, como la explosión que 


vemos en esta imagen. 


FORCE 21 

Luego del éxito de 
Rainbow Six, el siguiente 
proyecto de Red Storm 
Entertainment sera poner en 
nuestras pantallas nada menos 
que una hipotética Tercera 
Guerra Mundial, en la cual los 
Estados Unidos y Rusia forman 
una alianza para detener la 
expansión de China. Los 
combates tendrán lugar en 
escenarios 3D, donde cada 
bando podrá controlar hasta 16 
pelotones compuestos por 
helicópteros, tanques, artillería 
y unidades especializadas en 
ingeniería y electrónica. Habrá 
más de 40 vehículos para 
controlar a lo largo de las 30 
misiones que abarca la 
campaña y 10 mapas 
multiplayer que permitirán que 
hasta cuatro jugadores 
participen en modo cooperativo 
o competitivo. Al igual que en 
su juego anterior, Red Storm 
anticipa que éste no será otro 
híbrido de acción y estrategia 
más, y que su objetivo es que el 
jugador experimente la 
sensación de estar en el puesto 
de comandante. La publicación 
de Force 21 está prevista para 
el mes de julio. 


En Force 21 podrán controlar más de 40 
vehículos diferentes mientras intentan 
ganar la Tercera Guerra Mundial. 
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Todo lo que se publica en la Argentina por estos días 


Dónde comprar 


JUEGO EMPRESA Ed ARGENTINA Existen numerosos puntos de venta donde se pueden 


adquirir estos productos. Supermercados, disquerías y 
hasta estaciones de servicio muestran hoy una amplia 
gama de ofertas de diferentes estilos y precios. Éstos 
son algunos de los principales sitios para comprar 
juegos en la Argentina: 


Musimundo 

Jumbo 

Falabella 

Carrefour 

Compumundo 

Tower Records 

WalMart 

CD Market 

1U Software 

Estaciones de Servicio Shell 
Estaciones de Servicio YPF 


AAA IP TP TIA AA Y casas de computación de todo el país 


odos los meses, les presentaremos una lista de Mayo 1999 


los nuevos juegos que llegan a nuestro país. Cada 

vez más títulos se publican a nivel local, y a JUEGO EMPRESA EN ARGENTINA 
excepción de un par de empresas, la gran mayoría de 
las compañías de juegos importantes tiene su espacio 
en las góndolas de venta. Esperamos que los ilustres 
ausentes puedan venir en el futuro, de la mano de 
alguno de los distribuidores argentinos. 
Muchos de estos juegos son publicados en español, 
pero aun aquellos que están en inglés traen el manual 
y la caja traducidos. 
Para este mes vemos llegar una buena cantidad de 
títulos largamente anticipados, como Sid Meier's Alpha 
Centauri, la nueva versión del popular Commandos, el 
PC Fútbol 7 de la Liga Española, y muchos más. 
Las fechas de salida fueron proporcionadas por los 
representantes locales y están sujetas a cambios sin 
previo aviso. AA AA AA ADIAXS/X UR LISA A 
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ierra anunció oficialmente alienígena por medio de una desaparecida Rebel Boat 

la próxima publicación de amplia variedad de novedades Rockers. 

un disco de expansión para : armas e interactuando con más Mientras tanto, en los 
Half-Life titulado Half-Life: personajes humanos. últimos días, el proyecto 
Opposing Force. En él los Opposing Force será el primer TeamFortress 2 ha crecido 
jugadores título diseñado para convertirse en un título 
deberán por Gearbox independiente que no 
regresar a las Software, una requerirá una instalación 
instalaciones de empresa previa de Half-Life para 
Black Mesa, fundada en funcionar. El juego estará TeamPortress 2 ha declarado su 
pero esta vez en enero de este A muerendencia y, finalmente, no requerirá 

at : Half-Life para funcionar. 

el papel de un W año por modo multiplayer en equipos, 
soldado que ex-empleados de . donde cada jugador se de un equipo dependerá tanto de 
tendrá que 3D Realms, especializará en áreas tales como . sus talentos individuales como de 
combatir a una UA OUEN Microprose, medicina, espionaje, explosivos o su capacidad para actuar en 
nueva raza creo que deberemos amputer Ritual y la combate. De este modo, el éxito forma coordinada. 
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Alpha Centauri Rail Road Tycoon Il 


Baldur”s Gate Total Air War Recoil Superbike Resident Evil 2 


... especiales qe mes de mayo 


$30 
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4393 


Venta Telefónica 
E 17 4315 8838 
EE 15 883 El Envios al interior 
¡uBovernet.com.ar Tarjetas de Crédito 


EL CD 


SOFTWARE DE PRIMER NIVEL 


¡Te animas 


Les presentamos cientos de megabytes 
de demos listas para que las prueben en 
sus computadoras. Todas pueden 
ejecutarse desde el menú principal del 
CD (yendo a PCJUEGOS.EXE), pero 
también incluimos el path para que las 
puedan instalar sin la interfase. 
Importante: todos estos programas 
están en el directorio DEMOSUNST. 


KingPin 


En este juego de acción y disparos en 3D 
(en primera persona) comenzamos como 
un matón callejero de baja estirpe y 
debemos conseguir armas, reclutar otros 
gangsters que nos ayuden y comenzar a 
matar a todo lo que se nos cruce en el 
camino. 

Kingpin.exe 


Heroes of Might and Magic Il 


Esta demo nos permite jugar una parte 
de un escenario llamado “Dead and 
Buried”, donde podrán verse 3 de los 8 
tipos de ciudades distintas que hay en 
Heroes 3. Tiene un límite de juego de 4 
semanas (28 turnos). 
Heroes3isetup.exe 


Alien vs. Predator: Predator Demo 


Este juego de disparos en 3D combina 
los más escalofriantes efectos de terror 
con un alto grado de acción. El 
argumento enfrenta a dos razas 
extraterrestres (Aliens y Depredadores), 
pero también incluye a humanos 
Marines. 

AvpPred.exe 


Hemos recibido una gran cantidad de 
encuestas correspondientes a nuestro 
número anterior, pero podríamos decir 
que somos insaciables: ¡QUEREMOS 
MAS! Con sus comentarios nos ayudarán 
a conocerlos mejor y a perfeccionar la 
revista mes a mes. Además, entre todos 
los que envíen la encuesta (con la clave 


Y PC JUEGOS 


Machines 


Un juego de estrategia en tiempo real 
con gráficos realizados totalmente en 3 
dimensiones. Debemos controlar a unos 
cuantos seres robóticos en una carrera 
por conquistar y dominar nuevos 
mundos. 

Wachinesisetup.exe 


Slave Zero 


Un movido juego de acción en el que 
protagonizamos a un robot gigante. 
Nuestro héroe debe destruir tres 
reactores para completar su misión 
recorriendo ciudades pobladas con 
cientos de autos, tráfico y miles de 
personas que corren por sus vidas. 
iSlaveZirunme.exe 


101: Airborne en Normandía 


En este juego de estrategia bélica 
dirigimos a un grupo de soldados, a 
los que debemos llevar a la victoria 
controlando todo, desde el ataque a 
bases enemigas hasta la búsqueda 
de comida para alimentarnos, 
haciendo que en el juego haya que 
pensar y ser inteligentes. 
101demo.exe 


Sports Car GT 


Un simulador de carreras GT Racing 
(equivalentes al turismo carretera) en 
las que participan autos deportivos 
“retocados” para alcanzar más 
velocidad. Por ejemplo, podemos ver un 
BMW o un Mercedes corriendo a más de 
200 km/h en circuitos muy bien 
logrados. 

SCGT.exe 


V2000 


Esta es la continuación del clásico 
juego de los '80 llamado Virus. Es 
una mezcla de acción con 
estrategia, en la cual tenemos que 
pilotear una nave a la vez que 
resolvemos los puzzles que se nos 
plantean. El argumento: tras un 
ataque de virus alienígenas a la 
Tierra, nosotros logramos escapar 
y somos la única esperanza de 
vida. Á partir de allí, tomamos una 
nave de combate y enfrentamos a 


secreta) hasta el 5 de junio, sortearemos 
seis productos de Edusoft y diez 
libros de nuestra editorial. Queremos 
dejar bien claro que sólo participarán del 
sorteo aquellos valientes que obtengan la 
clave del DESAFIO (ver recuadro). 

Si no ganan, no se desesperen: sigan 
participando todos los meses, porque las 
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a participar del Desafio? 


los temibles bichos, no sólo con la 
fuerza, sino también con la inteligencia. 
v2000.exe 


Requiem: Avenging Angel 


En este original arcade en primera 
persona, asumimos el rol de Malachi, el 
ángel elegido por Dios para cumplir una 
misión secreta. Este personaje tiene 
armas poco convencionales y utiliza sus 
poderes sobrenaturales para vencer a 
sus enemigos, encabezados por la 
malvada Lilith y su legión de ángeles 
caídos. 

Requiemisetup.exe 


Mechwarrior 3 


En esta nueva versión del clásico juego 
de robots gigantes, debemos arrasar con 
todo lo que se cruce en nuestro camino. 
El juego incluye novedades como 
edificios que se destruyen y terreno 
deformable, que incluso se marca con 
las huellas de los robots. 
MWIsetup.exe 


Asghan: The Dragon Slayer 


Arcade 3D con ambiente medieval y una 
vista tipo Tomb Raider. El jugador toma 
el rol del personaje principal, Asghan, y 
su objetivo es librar su tierra de 
dragones para así vengar la muerte de 
su padre. 

Hacer esto no será sencillo, ya que en el 
camino nos toparemos con una gran 
cantidad de enemigos, trampas, acertijos 
y otros misterios para resolver. 
asghan.exe 


chances de triunfar son muchas. El mes 
que viene publicaremos la lista de 
ganadores de abril. 

Pueden enviar la encuesta por correo a 
MP Ediciones, Moreno 2062 (1094) Buenos 
Aires; por fax al (011) 4954-1791 o por e- 
mail a cdpeiAGmponline.com.ar. 
¡Esperamos recibir sus comentarios! 


Videos 


Anticipos de juegos que aún no han 
sido publicados. Para poder verlos, es 
necesario tener instalados los runtimes 
de Indeo 5, que se encuentran en la 
sección Utilitarios. Todos ellos están en 
el directorio VIDEOSWAVI. 


Giants 

Un excelente video que nos anticipa el 
gran caudal de entretenimiento que 
tendremos cuando este título salga a la 
calle. En el juego podremos elegir entre 
jugar como los Meccaryns, las 
peligrosas Sea Reapers o el Gigante 
Kabuto. Giants está siendo producido 
por Planet Moon Studios, creadores de 
MOK, y será publicado por Interplay. 
giants.avi 


Apache Havoc 

Simulación de combate aéreo con 
helicópteros. Aquí podemos apreciar el 
gran detalle de los gráficos, la alta 
calidad en el diseño de las naves y los 
efectos que tienen algunas armas. 
Apache Havoc es producido por Rowan 
Software y Empire Interactive (creadores 
de Flying Corps) y será publicado 
próximamente por CentroMail. 
apache.avi 


Omikron: The Nomad Soul 


Este juego, mezcla de acción y 
aventura, se está preparando para la 
segunda mitad de 1999. Omikron 
promete una trama profunda mezclada 
con secuencias de acción vistas en 
tercera persona. Omikron es una 
producción de Eidos Interactive y será 
publicado en nuestro país por Unisel. 
omikron.avi 


Interstate “82 

Video introductorio de la segunda parte 
de uno de los juegos de acción más 
revolucionarios de los últimos tiempos. 
Está hecho como si fuera la presentación 
de una serie de televisión y sirve para ir 
anticipando la llegada de /-82. 

182.avi 


The Wheel Of Time 


Las novelas de Robert Jordan sirven 
como base para este juego de 
estrategia y acción, en el cual debemos 
construir y defender una fortaleza 
contra nuestros enemigos. Este juego 
usa el engine Unreal y es una 
producción de Legend Entertainment y 
GT Interactive. En Argentina será 
publicado por Edusoft. 

wot.avi 


Selección de aplicaciones útiles 
para mantener nuestro sistema en 
óptimas condiciones. Todos estos 
programas se encuentran en el 


directorio 


GameSpy 3D 2.08 
Spy Software 
Nos permite conectarnos a 


servidores de Internet para jugar a 


varios juegos Multiplayer. 


DirectX 6.0 (Win 95) 


Microsoft 


Controladores de Microsoft 


imprescindibles para ejecutar 


juegos bajo Windows 95. 


DirectX 6.0 (Win 98) 


Microsoft 


Versión para Windows 98 de los 


controladores DirectX. 


DirectX 6.1 


Microsoft 


Actualización de los controladores 


DirectX. Es necesario tener 
previamente la versión 6.0. 


Indeo 5 


intel 


Permite ver videos AVI que hayan 


sido comprimidos bajo esta 


norma, como algunos de los 


incluidos en este CD. 


WinZip 7.0 


Nico Mak Computing 
Excelente administrador de 
archivos comprimidos. 


Norton Antivirus Scanner 


Symantec 


Una versión de distribución 


gratuita de este popular antivirus. 


NAV Scanner Definitions Update 


Symantec 
Actualización del Norton Antivirus 
Scanner correspondiente al mes 


de abril de 1998. 


yuWw 
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Patches 


Parches que corrigen algunos errores y 
mejoran ciertas capacidades de los 
juegos. Todos estos programas se 
encuentran en el directorio PATCHUNST. 


Carmageddon II Blood Patch 


Éste es el patch que seguramente muchos 
estaban esperando, ya que transforma a 
los zombies de la versión argentina en los 
peatones de la versión inglesa que no 
sufrió restricciones de censura. 

C2.exe 


Grand Touring 


Se trata de un patch que actualiza el 
juego y corrige varios bugs presentes en 
la versión original. 

gtpatch.exe 


PowerSlide 1.01 


Patch que actualiza el juego a la versión 
1.01. Corrige algunos problemas con 
Direct3D, agrega un mejor soporte para 
Force Feedback y una modalidad en la 
que podemos crear nuestros propios 
campeonatos. 

Wpsid101.exe 


World War Il Fighters 1.08 


Un patch que actualiza todas las 
versiones anteriores de WWF a la 1.08. 
Agrega un soporte mejorado para 
joystick y corrige varios problemas que 
se daban en el juego multiplayer. 
1WWW2.exe 


SpecOps: Ranger Assault 1.3 


Nuevo patch que soluciona todos lds 
bugs de la versión original. Su 
instalación es altamente recomendada. 
WSpecFin.exe 
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PRIMER CONTACTO 


¡EXCLUSIVO! ANTICIPAMOS LOS FUTUROS LANZAMIENTOS 
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Uno de los mejores juegos de la historia regresa para vengarse 


Después de largos años, 
System Shock finalmente 
obtendrá su tan merecida 
segunda parte. Pero... 
¿podrá la gente de 
Looking Glass (que acaba 
de darnos el excelente 
Thief') volver a capturar 
la magia del original? 


UICK 


Categoría: Acción-RPG 

Producido por: Irrational Games y Looking 
Glass Studios 

Publicado por: Electronic Arts 

En Argentina: Microbyte 


En pocas palabras: 


Un agente despierta dentro de una nave cuyo 
control ha sido tomado por un ejército de 
máquinas de poderosa inteligencia artificial. 
Su misión será descubrir qué está pasando y 
poner las cosas en orden usando una 
combinación de armas, astucia y fuerza bruta. 


Un argumento bastante interesante, que hace 
honor al original. 


¿Qué fiene de esp 


Basado en una versión modificada del engine 
de Thief, System Shock 2 buscará satisfacer 
las expectativas generadas por su primera 
parte, creando un mundo realista que atrape 
por completo al jugador. Si nos basamos en 
sus antecedentes, parece bastante posible. 


¿Y cuándo sale a la venta? 


Mediados de 1999 


ystem Shock 
nunca fue 
precisamente 
popular, pero 
resulta una 
referencia 
obligada cuando 


de rol y de acción 
en primera 
persona. Corría 1994 y toda la atención 
estaba puesta en la inminente publicación 
de Doom ?2. El futuro de los juegos de 
acción 3D parecía signado por la 
conocida rutina de correr-disparar- 
correr-disparar. En esa época, un juego 


con argumento, personalidad y complejas 


interacciones era impensable, pero 
Looking Glass publicó System Shock y 
cambió para siempre nuestro modo de 
ver el género. 

Si bien SS no llegó muy alto en los 
rankings (vendió 10 veces menos que 
Doom, por ejemplo), fue enérgicamente 
aclamado por los críticos, quienes 
predijeron que inspiraría a una nueva 
generación de juegos con un fuerte 
acento en el argumento. Sin embargo, 
sólo con la aparición de los recientes 
Thief y Half-Life, pudimos presenciar el 
regreso de los juegos de acción con 
contenido. Ahora que las semillas 
sembradas por Looking Glass 
comienzan a dar sus frutos, es el 
momento perfecto para que la malvada 
supercomputadora SHODAN haga su 
regreso triunfal y vuelva a ocupar el 
lugar que le corresponde. 

La idea de hacer esta segunda parte 
tiene algunos años, pero no pudo 
concretarse antes porque los derechos 
sobre el contenido del juego habían 


Este mutante les resultará familiar a 
todos los que hayan jugado a System 
Shock. Como ven, el estilo se mantiene. 


se habla de juegos 


quedado en manos de Electronic Arts 
(empresa que ya no mantenía ningún 


contacto con los programad 


original). Apenas se formali 
ial, la gente de Irrational 


un nuevo 


o come 


(lun grupo de ex-emy los de 


LG) se acercó con la idea de revivir la: 


glorias pasadas, por lo que ense 


comenzaron los preparativos para dar 


System Shock 2 comienza treinta y 
cinco años después de que la psicótica 
lora SHODAN estuvo a punto 
de destruir la Tierra en e 
original. Una peligrosa facción militar 
(denominada Unified Nationa 


compu 


Nominate) se encuentra ahora en el 
poder, y un grupo de científicos ha 
descubierto l: 


superando la velocidad de 


forma de trasladarse 


Usando esta tecnología, construyen 
una nave espacial bautizada Von 
Braun, que parte en su primera misión 


escoltada por el destructor 
Rickenbacker 

El jugador toma el papel de un 
soldado que forma parte de la 
tripulación de Von Braun. Al despertar 
de su sueño criogénico, descubre que 


las cosas no están marchando según lo 
previsto. Por algún motivo, su cuerpo 
fue modificado con implantes 
cibernéticos que mejoran sus 


capacidades físicas y psíquicas. Pero los 


pasillos de la nave están desiertos y los 


mecanismos de defensa se han vuelto 


en su contra, m inejados por un 


conocido y temible personaje del 
pasado: SHODAN 

Looking Glass planea llevar esta 
historia a la práctica por medio de una 
versión modificada del engine de Thief 
Las mejoras más notables se harán 
evidentes en el uso de luz coloreada 
objetos con distintos grados de 
transparencia, una interfase más 
sofisticada y la inclusión de modos de 
juego multiplayer. Los cambios gráficos 
también darán como resultado qu 
diferencia de Thief, System Shock 2 
“adora para 


requerirá una tarjeta acel 


funcionar de la forma correcta 

Otro punto que distingue a estos 
dos juegos es que en $52 la acción 
transcurre en un único mundo 
persistente, en el cual el jugador puede 
desplazarse libremente entre los 
distintos niveles. La ubicación y el 
estado de los objetos se mantienen aun 
después de que el jugador abandone 


una determinada sección 
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La idea es lograr que el mundo 
siempre esté vivo y sea interesante. P 
alcanzar este objetivo, se diseñó lo que 
el Jefe de Desarrollo, Ken Levine, 
describe como una “ecología de 
monstruos”. Esto significa que el mundo 
es evaluado en forma constante para 
determinar la cantidad de pobladores; 
cuando el jugador comienza a “limpiar” 
a los enemigos, el programa genera más 
criaturas para hacerles frente. Esto no 
se realizará de un modo arbitrario 
(como en Turok), sino que estará basado 
en lo que detecten los sistemas de 
seguridad de la nave. Si el jugador es 
avistado por una cámara, SHODAN 
reforzará la seguridad general de los 
sectores clave, o tal vez enviará a sus 
monstruos a acabar directamente con 
él. Como forma de defensa, será posible 
hackear los sistemas para detenerlos 
por un cierto período de tiempo, pero 
de todos modos nunca se tendrá la 
plena seguridad de haber limpiado un 
nivel por completo. De esta manera, se 
consigue que el jugador se mantenga en 
un estado de alerta constante, además 
de que se lo incentiva para que trate de 
cumplir con el próximo objetivo 


ara 


Siguiendo la filosofía que 
habitualmente rige a los juegos de 
Looking Glass, no habrá un único 
método para llevar a cabo cada una de 


as tareas. La mejor manera de 


es 


resolve lada por la 


problema esta 


que cada jugador 


AS person Je S€ 
práctica a t e distintas 
terminales cibernéticas que le permiti 
mejorar su capacidad en distintas áreas. 


Algunas de éstas serán más o menos 
convencionales (Fuerza, Agilidad, 
Resistencia) y otras serán específicas del 
entorno System Shock, como Afinidad 
Cibernética y Poder Psiónico. También 
será posible recolectar diversos tipos de 
armas y modificarlas con fines 
específicos, así como adquirir alrededor 
de 30 Poderes Psiónicos diferentes. 

Uno de los factores que hicieron 
que el juego original no tuviera el éxito 
esperado fue la alta complejidad de su 
interfase. Este aspecto fue ampliamente 
mejorado para la segunda parte, según 
lo explica el mismo Levine: “La interfase 
de Shock 1 fue una barrera para algunos 


gadores. Uno de nuestros objetivos 


ar > 
MA 
El guardia de seguridad está a punto de ser destruido, o por 
lo menos eso es lo que nos conviene que pase. 


RIMER CONTAC 


No podía faltar algún horrible arácnido en un ambiente tan detallado y creíble como el que 


promete este juego. 


principales para Shock 2 fue 
simplificarla, aunque sin limitar 


sus posibilidades. Esto no fue 


( p 3) puedo asegurar 


que jugador podrá hacer más 


2 


d de “asomarse” 


un objeto o en 
la intersección de dos pasillos, 
algo que nunca se ha intentado 
incorporar hasta ahora 
(obviamente, sin contar a Thief). 

Aun cuando el primer 
Shock estaba lleno de 
características revolucionarias, 
eran los pequeños detalles los 
que hacían que los jugadores se 
sintieran envueltos en un mundo 
creíble. Uno de los toques más 
recordados es la “música de ascensor” 
que se oía mientras el jugador se 
transportaba de un nivel a otro. Cuando 
se le pregunta a Levine sobre el tema, la 
respuesta es terminante: “Por supuesto 
que tendremos música de 
ascensor, no somos 
ningunos tontos 

Lo más importante 
para la gente que está 
diseñando System Shock 
2 es mantener el espíritu 
de un clásico 
reconocido, sin dejar de 
incluir elementos que 
hagan avanzar al género 
en nuevas direcciones 
La situación está 
planteada para que esto 
se concrete, ya que a 
pesar de que dos 
integrantes del plantel 
original han seguido 
otros caminos 
(diseñando Trespasser 
para Dreamworks y 
Deus Ex para lon Storm), 
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En caso de que los enemigos no sean suficientes, el 
sistema de seguridad enviará más para destruirnos. 


el grueso del equipo se mantiene 
intacto. Ken Levine sabe que no será 
fácil satisfacer las expectativas 
generadas por este juego, pero parece 
tener muy en claro qué es lo que hace 
falta para lograrlo: “Siempre recordaré 
esa parte de Shock 1, cuando SHODAN 
le advierte al jugador que no hay que 
destruir una computadora. Y cuando el 
usuario la hace estallar, ella dice “OK, 
ahora verán...” y envía una horda de 
cyborgs a destruirlo. Fue una de las 
primeras veces que tuve una interacción 
real y significativa con un personaje de 
un juego, y lo mejor de todo fue que esa 
conversación no tuvo lugar en un 
cuadrito de texto: estaba dentro de la 
simulación. Desde el principio, los 
juegos de Looking Glass siempre 
tuvieron el objetivo de mantener a la 
gente inmersa en el mundo todo el 
tiempo. System Shock 2 continúa con 
esa tradición. Desde la generación del 
personaje hasta el final, jamás saldrán 
de la simulación. Siempre formarán 
parte de ese mundo” 


Adrián Del Rossi 
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La continuación del best-seller 
Redneck Rampage que ha 
dejado satisfecho a miles de 
usuarios de hábitos poco 
recomendables. 

Disfruta del manejo de una 
Harley o de una chalana armada 
hasta los dientes. Todos los 
vehículos tienen ametralladoras 
o morteros que lanzan granadas 
con explosiones de tipo campestres. 

Más de 10 armas alocadas 
como ballestas lanza pollos con 
dinamita, complementadas con 
armas alienígenas y la vieja y 
querida escopeta de doble caño. 

La música que siempre 
quisiste tener, directamente de 
la selección de Mojo Nixon. 

14 niveles y entornos 
completamente nuevos que 
dejarán satisfecho incluso al 
menos civilizado de nuestra raza 

7 niveles optimizados para 
competir contra 6 de tus amigos. 


EMI 


ÉS 


J, 
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Combate contra tus enemigos 
alrededor del mundo 
comandando tu equipo de 
Rangers en el primer simulador 
del género. 

Los escenarios exteriores más 
realistas en diferentes áreas del 
globo, con sus características, 
climas y su propia estrategia 
para el correcto cumplimiento 
de la misión. 

Cada uno de los personajes 
ha sido creado en base a la 
tecnología de captura de 
movimiento con la posterior 
inserción de fotografías de 
rostros, uniformes y equipamientos 
para más realismo. 

Crea tu equipo de Rangers de 
acuerdo a cómo piensas que los 
objetivos de la misión podrán ser 
llevados a cabo. Selecciona 
snipers, especialistas en demoliciones, 
asalto pesado y más... 
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Air Combat 


Durante la Segunda Guerra 
Mundial, en EEUU surge el 
primer asesino en serie. 

En tu rol de agente novato 

de la CIA, todas tus investigaciones 
sobre el caso te llevan a pensar 
que los asesinatos, en realidad, 
forman parte de un ritual de 
magia negra, que le permitirá 

a los Nazis conquistar el mundo. 

Una historia intrigante y 
basada en hechos reales que 
se expande durante el 
transcurso de seis años, dos 
continentes y 8 CDs. 

Completamente filmado y 
actuado por actores profesionales, 
como Denis Hopper y Teri Garr. 

La navegación dentro del juego 
permite un movimiento de 360". 


S 
A 


TAKEÍ2 


Paracaidas 
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Regreso a las Vías El Roble Mágico 


Autos, peatones y entornos 
enteramente diseñados en 3D. 

Choca, aplasta, estruja, quema, 
revienta, deslízate y salta con un 
realismo que te revolverá el 
estómago. 

40 autos nuevos, 30 pistas 
nuevas más 10 misiones 
también nuevas. 

10 entornos nuevos que se 
pueden modificar a base de 
golpes, como por ejemplo 
aeropuertos, shoppings, etc. 

Más de 150 tipos distintos de 
peatones que correrán por su 
vida, comportándose de acuerdo 
a las circunstancias y el tipo de 
peatón. 

Más de 90 armas y power ups 
nuevos que incluyen minas, 
maza con picas y lanza llamas 
siendo estos ejemplos los más 
ortodoxos. 

Básicamente... PURA DIVERSION 


Distribuido por: TELE OPCION S.A. 


Av. Roque Saenz Peña 811 4? Piso “E” 

C.P. (1035) Buenos. Aires - Argentina 

Tel: (54 11) 4326-7751 Fax: (54 11) 4326-7798 
Hotline: (54 11) 4326-7752 

E-mail: top8mbox.servicenet.com.ar 


PRIMER CONTACTO ES 


Ane of Empires ll: 


La esperada continuación de un clásico de la estrategia en tiempo 


ps 


La nueva entrega del 
megaexitoso Age of 
Empires que preparan 
Microsoft y Ensemble 
Studios traerá novedades 
en casi todos sus aspectos, 
pero sin sacrificar su 
desarrollo rápido, 


entretenido e interesante. 


UICK 


Categoría: Estrategia en tiempo real 
Producido por: Ensemble Studios 

En Argentina: Microsoft 

Más información: www.microsoft.com/games 


Conduciendo a una de las trece civilizaciones 
predominantes durante la Edad Media, el 
jugador deberá realizar todo lo necesario para 
que sus súbditos prevalezcan sobre los 
adversarios en el terreno económico, 
diplomático y militar. La presencia de 
importantes personajes históricos en las 


campañas le da mayor atractivo a este juego. 


¿Qué tiene de especial? 


Age of Kings está fundado sobre las sólidas 
bases sentadas por Age of Empires, pero 
incluye innumerables mejoras en casi todos 
sus aspectos, gran parte de ellas basadas en 
las sugerencias de los usuarios. Los gráficos 
son mucho más vistosos y el control de las 
unidades es más preciso. 


¿Y cuándo sale a la venta? 


Agosto de 1999 


"AAA 


Las unidades pueden ser alineadas en distintas formaciones de ataque, por lo que conviene 
planear detalladamente nuestras acciones. En esta escena todo parece estar muy tranquilo, 


pero en pocos minutos comenzará la dura batalla. 


ge of Empires ha 
sido uno de los 
exitos más 
fenomenales de 
los últimos 
tiempos. Sus 
ventas ya 
superaron los 
dos millones de 
unidades y el 
pack de expansión The Rise of Rome 
pasó la barrera de las 700.000 a pocos 


meses de su lanzamiento. Cuando le 
pedimos a Bruce Shelley, fundador de 
Ensemble Studios, que tratara de 
explicar el fenómeno, él prefirió citar a 
“Sid y yo 


viajábamos juntos, y cuando surgió el 


su viejo amigo Sid Meier 


tema de Age of Empires, él dijo que 


pensaba que el juego había pegado 


fuerte en un segmento inexplorado del 
género de la estrategia en ti po real 
porque combinó el atractivo de un 


juego como Civilization con el 


desarrollo de un Warcraft, lo cual captó 


el interés de un amplio número de 


jugadores” 


wWwWw.pcjuegos.com.a 


Si bien Age of Empires obtuvo 
numerosos premios desde 1997, todos 
sabemos que ningún juego es perfecto y 
que, aunque constituyó un logro 
sobresaliente, no dejó de tener sus 
áreas problemáticas. El control de las 
unidades fue un gran problema para 
muchos jugadores, ya que los 
pobladores tenían que estar bajo 
constante supervisión para que fueran 
productivos, en tanto que las 
formaciones de tropas tendían a 
disgregarse mientras trataban de 


alcanzar sus objetivos. En ocasiones, las 


batallas desembocaban en una confusa 


la cual se hacía dificil 
duales, algo 
bastante molesto porque muchas de 
"se quietas 
mientras sus Ci las eran cortados 
en pedazos. Por otra parte, al no poder 
formar “colas de producción”, los 
jugadores también tenían que verificar 
en forma regular que cada edificio 


mezcla en 
seleccionar unidades indiw 


ellas tendían a qued 


imara 


estuviera ocupado entrenando las 
unidades necesarias. También podemos 
mencionar que los aspectos económicos 


Ie fine of finos 


y diplomáticos eran excesivamente 
simplistas y casi no tenían influencia en 
el desarrollo. Como AOE tuvo tanto 
atractivo entre los jugadores 
ocasionales, Ensemble se encontró ante 
un dilema en la producción de Age of 
Kings: era esencial corregir todos los 
problemas del juego anterior, pero 
también era importante lograrlo sin 
hacer que el juego se volviera 
demasiado complejo. 

Un dato interesante es que, 
aunque AOE tuvo un gran éxito en todo 
el mundo, fue especialmente bien 
recibido en Europa, y éste fue un factor 
de peso a la hora de determinar los 
escenarios para Age of Kings. “La 
recepción del juego en Europa fue un 
factor importante mientras decidíamos 
cómo realizar una continuación para 
semejante suceso —cuenta Shelley-. 
Resolvimos basar esta versión en la 
Edad Media, que presenta la historia 
europea, y al mismo tiempo 
desarrollamos nuestra idea de crear una 
serie de cuatro juegos RTS que abarcara 
la historia de la humanidad sobre la 
Tierra y la llevara hacia el futuro.” Esto 
llevó a que Age of Kings comience en el 
punto en que termina The Rise of Rome, 
con el colapso del Imperio Romano, y 
su acción continúa hasta fines de la 
Edad Media. Las 13 civilizaciones 
representadas serán: Británicos, 
Bizantinos, Celtas, Chinos, Franceses, 
Alemanes, Visigodos, Japoneses, 
Mongoles, Sarracenos, Turcos, Persas y 
Vikingos, y cada una responderá 
usando el idioma apropiado. 


Los detallados gráficos de Age of Kings comenzaron como 
bocetos en lápiz, luego fueron modelados en 3D y finalmente 


convertidos en imágenes de 2 dimensiones. 


Este castillo medieval es una muestra 
de los edificios especiales que cada 
raza podrá construir en este juego. 


Muchas de las quejas de los 
jugadores de Age of Empires tienen 
que ver con las unidades, en especial 
con el límite máximo de 50 y la falta de 
tropas únicas para cada bando 
Aunque todavía no se ha revelado cuál 
será el nuevo máximo de unidades, se 
asegura que definitivamente habrá más 
de-50, con un mínimo de 75 y la 
posibilidad de llegar a unas 200. En 
Age of Kings, cada civilización podrá 
construir un castillo, lo cual le dará 
acceso a una unidad especial que será 
exclusiva de su raza y estará inspirada 
en sucesos históricos. Por ejemplo, si 
se elige jugar desde la perspectiva 
japonesa, tendremos la posibilidad de 
entrenar a guerreros Samurai. Las 
unidades de combate estarán 
acompañadas por un sistema de 
control mucho más 
efectivo. Ahora será 
posible indicar 
distintas actitudes a 
cada unidad 
(agresiva, defensiva, 
etc.) y dar órdenes 
más específicas 
como seguir, 
patrullar o custodiar. 
Una de las 
novedades más 
interesantes es la 
inclusión de una 
campana que hace 
que todas las tropas 
regresen a defender 
al pueblo en caso de 
ataque, aunque 
seguramente lo más 
importante es que 
ahora el jugador 


podrá indicarles a las unidades en qué 
dirección mirar, además de hacerlas 
adoptar formaciones específicas. 

El programa también podrá 
definir estas formaciones 
automáticamente, por ejemplo, 
poniendo la caballería al frente y los 
arqueros detrás. Obviamente, aquellos 
que opten por dominar este tipo de 
tácticas se verán recompensados con 
una mayor efectividad en combate al 
atacar a un enemigo por los costados O 
la retaguardia 

El aspecto administrativo 
presentará numerosas mejoras, 
apuntando también a que cada proceso 
sea más sencillo, pero incorporando 
otras opciones para jugadores 
avanzados. Las unidades de Age of 
Kings tendrán una mayor iniciativa para 
dedicarse a tareas productivas sin 
esperar a que les indiquemos qué hacer 
a cada instante, y será posible lograr 


Sólo contando con este impresionante 
templo budista podremos entrenar a 
nuestros propios guerreros Samurai. 


que las unidades producidas por un 
edificio determinado automáticamente 
busquen algo útil en que ocuparse. 
Además, se podrán definir “colas de 
producción” en cada uno de los 
edificios, aun mezclando distintos tipos 
de unidades en una misma secuencia. 
Por otra parte, Ensemble también ha 
realizado algunos cambios cosméticos 
que ayudarán a mejorar la atmósfera 
del juego. Esto incluye una adecuada 
proporción entre el tamaño de las 
unidades y los edificios, y habitantes 
que podrán ser de género masculino o 
femenino, lo cual sin dudas hará menos 
sorpresiva la creciente tasa de natalidad 
de estas civilizaciones. 

Age of Kings nos enfrentará a un 
sistema económico mucho más 
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La parte visual de Age of Kings promete ser aún más detallada que la edición anterior, como 
podemos apreciar en esta imagen. En el panel inferior encontramos el mapa del mundo en el 
que jugamos y los mensajes que nos va entregando el programa. 


sofisticado. Las rutas de comercio 
permitirán comprar y vender recursos 
cuyos precios cambiarán de acuerdo 
con la oferta y la demanda, lo que dará 
grandes ventajas a quienes tomen las 
decisiones comerciales acertadas. 
Como ocurre con la mayoría de las 
novedades incorporadas al juego, no 
será obligatorio que el jugador se 
encargue personalmente de todas estas 
tareas, y se podrá hacer que la máquina 
decida cuál es el destino más rentable 
para sus productos. 

Para que todas estas mejoras tengan 
sentido, será necesario que los oponentes 
de la máquina sepan aprovecharlas, para 
cuyo fin Ensemble ha creado un nuevo 
sistema de inteligencia artificial que 
determinará todas sus acciones 
durante una campaña. Esto no sólo 
apunta a que los adversarios manejen 
con mayor destreza los secretos del 
comercio o la diplomacia, sino que 
también les permitirá decidir cuándo 
es hora de darse por vencidos. Por 
suerte, para ganar un escenario ya no 
habrá que rastrear el mapa en busca 
de esa última unidad que quedó 
escondida detrás de un árbol. 


La catapulta es una de las armas más 
poderosas, y se puede desarmar para 
trasladarla hasta el lugar adecuado. 


Si este tipo de promesas sobre 
“inteligencia artificial superior” los ha 
decepcionado en el pasado, 
seguramente les gustará saber que 
Microsoft y Ensemble harán que el 
juego esté abierto para que cualquier 
jugador pueda programar sus propias 
rutinas de comportamiento. El sistema 
es relativamente sencillo, así que es de 


Personajes ¡ilustres 


i bien las campañas de Age of 

Empires y The Rise of Rome 

estaban basadas en hechos 
históricos, en Age of Kings la presencia 
de personajes importantes será mucho 
más notoria. La idea no es sólo 
mencionarlos o hacerlos aparecer 
ocasionalmente, sino darles vida con 
dibujos, temas musicales y narraciones. 
Algunos de los personajes que veremos 
en este juego son: 


JUANA DE ARCO: Participó en la guerra 
entre el rey francés Carlos VII y los 
ingleses, y si bien no comandó las tropas, 
ayudó a diseñar el plan para recuperar la 
ciudad de Orleans en 1429. Su figura 
sirvió de inspiración para los soldados 
franceses. Fue capturada por los 
enemigos un año después y quemada en 
la hoguera acusada de brujería. Su 
historia se cuenta desde la perspectiva de 
un soldado desconocido. 


GENGIS KHAN: Su nombre está asociado : 


a imágenes de destrucción y masacre, 
pero los historiadores de hoy reconocen a 


este líder asiático por su brillantez táctica y 


estratégica, diplomacia y excelente 
organización de tropas. Cuando encontró 
la muerte en 1227, el Imperio Mongol que 
él mismo construyó se había expandido 


www.pcjuegos.com.af 


Los efectos de agua dan la sensación 
de un mar en constante movimiento con 
diferentes profundidades y transparencias 


esperar que muchos jugadores se 
dediquen a competir en la creación de 
los oponentes más poderosos que sea 
posible. 

Para quienes estén pensando que 
el mayor número de unidades y las 
nuevas opciones de juego serán 
demasiado complejas, Bruce Shelley se 
encarga de aclarar: “Debemos hacer 
que el juego siga siendo accesible si 
queremos que la serie continúe con 
éxito. En Age of Kings hemos trabajado 
mucho para que la mayoría de las 
mejoras sean opcionales y para 
mantener la mecánica básica del juego 
sin cambios”. Para los dos millones de 
fans de Age of Empires, esto debería 
confirmar que llevar a una civilización 
hasta la época del Renacimiento será 
esta vez una tarea aún más atractiva. 


Adrián Del Rossi 


desde China hasta el Mar Negro. Su 
historia en el juego tendrá grandes dosis 
de intriga, incluyendo la traición por parte 
de un líder rival, y los esfuerzos de Khan 
por encontrarlo y vengarse. 


RICARDO CORAZÓN DE LEÓN: Este 
rey británico tuvo un rol fundamental 
como líder de la Tercera Cruzada junto al 
rey Felipe Augusto de Francia. Si bien no 
llegó a recuperar la ciudad santa de 
Jerusalén, logró importantes victorias a lo 
largo de la Cruzada y murió de una herida 
recibida durante un combate menor en 
1199. Su vida estuvo llena de intriga, 
romance y aventura, por lo que 
seguramente será una de las mejores 
historias del juego. 


WILLIAM WALLACE: Aunque muchos 
aspectos de su vida son exagerados 
gracias al mito que se generó en torno a 
su figura, el personaje que interpretó Mel 
Gibson en Corazón Valiente es 
considerado uno de los grandes héroes de 
la historia de Escocia. Luego de liderar a 
las tropas escocesas en búsqueda de 
libertad, fue traicionado por un camarada y 
ejecutado en Londres. Será interesante 
observar cómo Ensemble logra adaptar 
esta leyenda de múltiples matices al 
formato de Age of Kings. 
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El juego RPG mas esperado del año: 


/ "Mejor juego RPG del año" "El mejor RPG de todos 
"947% - Excelente” os tiempos" 


> "97,7 Clásico - Premio Xtreme" 
PC-Juegos/PC-Gamer (Argentina) Mareme PC. 


"Un RPG Monstruoso" "Mejor Juego RPG del año" 
Next Generation. PC Gam Gamer. 


Gráficos deslumbrantes: 7 e 
5 CD's repletos con un ly E ] , 
mundo gigantesco, os EA 


de casi 10,000 pantallas E? Pe 
SVGA 16 bit renidercadas YA y 7 
en o incluyendo montañas, DET 
o planicies, SH Ú , 
des, ruinas y más. pa y 


Miles de combinaciones: 
construya su DS 
ES con 6 razas de ADX 
auténticas y 26 clases eN 
y sub-clases diferentes. 1 


Una apasionante historia, 


contada totalmente en * ¿a NN 
castellano: diálogos y  «* ES hr. *) 
textos. Incluye un + ST ARES 
completisimo manual E 
de 200 páginas! E O 


Historia dinámica: las 
decisiones del jugador 
afectan y cambian el 
desarrollo de la historia, 
e contiene 7 capitulos 

y docenas de sub-argumentos. 


Monstruos y Magia: 
más de 60 monstruos, 
y Casi 90 conjuros 
mágicos disponibles. 


Solo: 


en Castellano! $S$ 


¡Totalmente 
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Sólo dos 1 

estreno de La Amenaza! 

llegará a la Argentina en 

julio. Para celebrar el 
acontecimiento cinemato: 

siglo, LucasArts preparó no 

dos juegos basados en la pelí 

la buena noticia es que serán 
publicados un mes antes € 

del filme. Definitivamente, /a fuerza 
está con nosotros... SS E +] 


o queremos 

hablar de la 

película. No, no y 

no. No tiene 

sentido 
mencionar que La Amenaza 
Fantasma es la cuarta 
entrega de la serie Star 
Wars, pero que en realidad 
se trata del Episodio |. No 
queremos decir que cuenta 
la historia del niño Anakin 
Skywalker, futuro Darth 
Vader y padre de Luke y 
Leia. Ésta es una nota que 
habla pura y exclusivamente 
de los dos juegos nuevos, 
por lo que no nos parece 
importante que los ; 
protagonistas del filme sean 
el Maestro Jedi Qui-Gon 
Jinn (Liam Neeson) y su 
aprendiz Obi-Wan Kenobi 
(Ewan McGregor). No es el 
momento ni el lugar para 
contar que el nuevo 
malvado se llama Darth 
Maul y pelea con un 
Lightsaber de dos puntas, y 
que Jabba y Yoda también 
serán de la partida. Tampoco 
resulta digno de mencionar 
que seguramente será la 
película que más recaude en 
la historia del cine mundial, 
que nos morimos de ganas 
de verla, que nos parece 
genial que dentro de tres 
años llegue el Episodio ll y 
dentro de seis, el Episodio lll. 
No señor. Lo único que nos 
parece realmente interesante 
son los juegos, y a eso nos 
vamos a dedicar. Y no nos 
pregunten nada de nada, 
porque no pensamos 
aflojar. 

Es la primera vez que 
LucasArts lanza dos títulos 
de Star Wars en forma 
simultánea, y resulta notorio 
que ambos estén basados 
casi totalmente en el 
argumento de la nueva 
película. La idea es llegar a 
la mayor cantidad de público 
posible con dos productos 
de géneros bien distintos: un 
arcade de carreras, y una 
mezcla de aventura y acción 
en tercera persona. Esta 
elección no está hecha al 
azar, ya que la variedad 
aumenta las posibilidades de 
que al menos uno de los dos 
juegos le resulte atractivo a 
cualquier jugador, sea cual 
sea su estilo favorito. Ambos 
títulos tienen una alta cuota 
de originalidad, aunque sus 
nombres no son 
precisamente novedosos: el 
juego de carreras fue 
bautizado como Star Wars: 
Episodio | - Racer, mientras 
que la aventura lleva por 
título Star Wars: Episodio | - 
La Amenaza Fantasma, 
exactamente igual que la 
película. Bueno, como 
introducción creemos que ya 
fue suficiente y no queremos 
seguir alargando la espera: 
con ustedes, los juegos. 


Star Wars: Episodio | — págin 


La Amenaza Fantasma 


Nota de Tapa 


Los mejores LIBRO 


Aprenda con ejemplos 
prácticos explicados 
paso a paso 


Los proyectos con macros son la me- 
jor manera de aproximarse a un tema 
temido por todos. Esta propuesta de 
nuestro especialista da las soluciones 
necesarias para el manejo de las téc- 
nicas de programación en Excel y Of- 
fice y con ejemplos claros. 


¡NOVOQODO! cvoncocióótonsriania $13,90 
Y = Déjese llevar por 
WISE | su imaginación, 


que del resto se 


ocupa este libro. 


Los libros más actualizados, escritos por es! 
en kioscos, librerías y casas de compu 


Aplicaciones prácticas 
listas para usar 


¡APLICACIONES PRÁCTICAS LISTAS PARA USAR! 


A 


a 
Lore en ocn — Vataj en equio | 


Frente a la PC la teoría se queda cor- 
ta. Por eso, para aprender a utilizar 


Word al 100 


blemas concretos 


simple, ! 


lings impecables y trabajos escritos en 
equipo. 
¡Novedad! c.oooocccccacanannnnn os» $13,90 


un 


Domine el programa 
más temido y poderoso 
de Office 


Adrunistre su inbormación con una poderosa 
base de datos para estar un paso adelante 


Construya sólidas aphcaciones sunque no ses 
programador 


Relacione datos y elabore informes completos 
pare una buena estratez:a empresaria! 


Relacionar e integrar datos, generar 


ela horar in 


os de búsqueda y 


a empre- 
rno a su producti- 
Con este libro logrará estos ob- 


jetivos. 


¡Novedad! ..........cccoooom.ooo»» $16,90 


Ñ 
con más de 100 


(CUSers | 
progra Sy 10 


“6 Biblia de sn 
intemet ; 


¡Incluye un CD-ROM 


de COMPUTACIÓN 


PRÓXIMAMENTE. 


Cómo programar Genere aplicaciones de 
en Visual Basic para alta calidad en tiempo Manual 
Aplicaciones record de Referencia 


Microsoft 


Visual A 


en Office 


lacros 


Cómo programarlos 
en Visual Basic 
para Aplicaciones 


>. Automatice las tareas más 
frecuentes. 


y Ahorre tiempo y optimice su 
trabajo. 


Manual 
de Referencia 


Con este libro, el usuario de Office se Un libro que lo asistirá en la progra- 


asomará al universo de las macros. ( 
avés de ¡guaje más pode- .” 
nizar el trabajo reduciendo una roso en desarrollo de aplicaciones de Computación para 


amplia 


Una herramienta fundamental para etos, a través del 


optin 


cuencia de pasos a uno solo. gestión. Incluye manejo de datos, tra- 


Ade je las novedades de bajo con tablas y una guía de sitios 
programación en Office 2000 útiles en la Web. 
¡Novedad! coocccocncnononnnnnoss» $13,90 ¡Novedad! coococconcccnnnnnnoos» $19,90 


OA Para obtener == + Domine el 
| users los resultados ” conocido 
A 'rimeros pasos en 
5 de un diseñador TAMG programa de Curso completo 
y 


PEOJE CO oráfico gestión de computación 
profesional administrativa. 


PC Users responde 
sobre correo electrónico 


$17,90 a $ 19,90 


jecialistas, al mejor precio, 
tación de todo el país 


nota de lapa 


i iniciamos este comentario 
afirmando que La Amenaza 
Fantasma es un juego de 
aventura basado íntegramente 
en la película que le da 
nombre, todos esperarían encontrarse 
con un típico producto en la línea de 
Monkey Island o Grim Fandango. 
¡Grave error, amigos! Si bien este 
juego es básicamente una aventura, su 
diseño y forma de jugar son bastante 
diferentes del enfoque tradicional de la 
compañía. La primera impresión que 
nos queda después de observar La 
Amenaza Fantasma en acción es la de 
estar viendo un producto que tiene un 
estilo mucho más cercano al arcade 
que a la aventura tal como la 
conocemos. Éste es un intento evidente 
por seducir a la mayor cantidad de 
jugadores posible, ya que lo último que 
desearía LucasArts es 
desperdiciar la licencia 
más exitosa del mundo 
¿n un producto 
orientado a un público 
reducido como el de 
las aventuras 
gráficas. El criterio 
suena lógico en 
términos 
económicos, 
aunque se corre el 
riesgo de generar 
cierta 
desconfianza 
entre los 
jugadores más 
fanáticos. 
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La emocionante tarea de adaptar la 
película al formato de juego recayó 
sobre Big Ape Productions, una 
compañía de desarrollo que trabaja con 
LucasArts desde hace mucho tiempo. 
Este equipo fue responsable de la 
producción de varios títulos para Super 
Nintendo, Sega Saturn y Playstation, y 
La Amenaza Fantasma es su primera 
experiencia en el terreno de las PCs. 
Algunos pensarán que arrancar con un 
juego basado en la licencia 
cinematográfica más importante de la 
historia representa 
una responsabilidad 
demasiado grande, 
pero eso no pareció 
asustar a Big Ape. 

Según Dean Sharpe, 
el líder del proyecto, 
“cuando surgió la 
oportunidad de hacer 
un juego basado en el 
Episodio l, 
naturalmente nos 
entusiasmamos por 
las posibilidades que 
se presentaban. 
Queríamos hacer un 
juego para PC, en 
especial para 
liberarnos de las 
limitaciones que 


Dean Sharpe, Líder del Proyecto 


teníamos al desarrollar para las 
consolas”. Debido al gran secreto que 
pesa sobre el argumento de la película, 
son pocos los detalles que se pueden 
dar a conocer sobre la trama del juego 
y resulta increíble la forma en que 
Lucas logró mantener ocultos los datos 
del filme durante tanto tiempo. A pocos 
días del estreno en Estados Unidos, 
sólo se conocen algunos detalles, pero 
no el argumento completo; a 
continuación, les contaremos la parte 
que pudimos averiguar, aunque para 
conocer el resto tendrán que esperar 
algunas semanas. Si les sirve de 


Obi-Wan y Qui-Gon se abren paso 


entre los Battle Droids, en uno de los 


niveles en los que pelean juntos 


consuelo, les contamos que nosotros 
tampoco aguantamos mas. 

El juego comienza en el planeta 
Naboo (graciosos abstenerse), donde 
asumimos el rol del joven Obi-Wan 
Kenobi, el recordado mentor de Luke 
Skywalker en La Guerra de las Galaxias. 
Obi-Wan ha llegado a este lugar con su 
maestro Jedi Qui-Gon Jinn para resolver 
lo que Sharpe define como “una 
situación complicada”. A medida que 
avanza la historia, podremos 
personificar a cuatro personajes 
distintos que variarán según el 
escenario del juego: Obi-Wan, Qui-Gon, 
la Reina Amidala y el Capitán Panaka. 
Ausente con aviso está Anakin 
Skywalker —-el pequeño Darth Vader-, 
protagonista casi excluyente de Racer, el 
otro juego nuevo. Según Sharpe, “hay 
muchos personajes centrales en la 
película, y queríamos utilizarlos a todos 
dependiendo de cómo encajaban en los 
distintos niveles del juego, aunque la 
Reina y el Capitán Panaka no aparecen 
tanto como Obi-Wan y Qui-Gon. Nuestra 
intención fue tratar de diversificar el 
juego y darles un valor agregado a los 
sectores en donde la película transcurre 
demasiado rápido; si hubiéramos hecho 
los niveles respetando la duración de las 
escenas del filme, hubiera sido un juego 
demasiado corto. Una vez que la gente 
vea la película, se dará cuenta de cómo 
los dos protagonistas trabajan en 
conjunto. Obi-Wan y Q on son muy 
importantes en la historia 

La Amenaza Fantasma ci 
total con once niveles de jue 


enta en 


vio obligado a tomarse algunas 
ibertades con respecto al argumento 
para transformarlo en el marco que 
requería el juego. De cualquier forma, 
icipales escenarios de la película 
están presentes: los planetas Naboo, 
Theed, Tatooine y Coruscant, además de 
la ciudad subacuática de Otah-Gunga. 
“No es que hayamos cambiado la 
historia, sino que la extendimos en 
algunos pasajes -explica Sharpe-. Por 
ejemplo, una escena que en la película 
puede durar diez o quince minutos 
llevará varias horas en el juego. 
También hemos agregado algunas 
misiones secundarias que el jugador no 
está obligado a completar para terminar 
la aventura, pero que le dan un 
entretenido valor agregado. Ninguna de 
estas misiones cambia la historia ni 
altera el final.” 


WWW.pcjueyos.com.ar 


$ 


“Mos Espa es, sin dudas, el 
escenario más grande del juego —nos 
cuenta Sharpe-. Calculamos que llevará 
unas diez horas completar sólo ese 
nivel, en el cual se podrá interactuar con 
más de cien personajes. Para terminar el 
juego completo, estimamos entre 
cuarenta y sesenta horas, sin contar las 
misiones secundarias.” 


Cómo se juega 


Por lo que pudimos apreciar, La 
Amenaza Fantasma presenta una 
combinación de estilos en la cual 
aparecen rasgos de Tomb Raider, 
Resident Evil y Grim Fandango, entre 
otros. El acento principal está puesto en 
el “costado aventurero”, así que no 
esperen encontrarse con un juego de 
correr y disparar. La influencia de 


Darth Maul es el principal villano de la película, y su 
aspecto mete miedo. Pelea hábilmente con su lightsaber 
de dos puntas en una de las mejores partes del juego 7 


aventuras anteriores de 
LucasArts es bastante 
fuerte, lo que se nota 
principalmente en las 
escenas de diálogo con 
otros personajes, en las 
que debemos elegir 
nuestras palabras por 
multiple choice. Por otra 
parte, las secuencias de 
acción parecen sacadas 
de un típico juego de 
consola, con saltos y 
vueltas en el aire al mejor 
estilo Tomb Raider. El 
mundo en el cual 
transcurren las acciones 
está modelado en 3D y la 
cámara se ubica en una 
perspectiva de tercera 
persona que se va 
moviendo por encima del personaje que 
manejamos. “El objetivo principal fue 
hacer un juego divertido que pueda ser 
jugado por cualquiera -dice Sharpe-. 
LucasArts nunca nos dijo que quería un 
juego de aventura o un producto de 
acción; nuestro propio instinto de 
programadores nos llevó a desarrollar 
una aventura que terminó yendo más 
allá de los límites del género. El foco 
estuvo puesto en seguir el desarrollo de 
la película de la manera más fiel posible, 
lo que nos hizo incluir varios tipos de 
juego distintos. De cualquier manera, 
nuestro principal logro fue alcanzar el 
equilibrio que permite satisfacer a los 
jugadores ocasionales, sin dejar de atraer 
al público experto. Estamos seguros de 
haber conseguido el balance exacto y 
hemos puesto mucho esfuerzo para 
garantizar que el usuario medio pueda 
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, y . Tal vez seamos 
E o% Jedis, pero igual 


debemos prestar 
a atención al 
Los Battle Droids (Androides de p 5 MES indicador de salud 
Batalla) son duros de matar y atacan ” o ; y cuidar que no 


en grupo porque solos no se animan llegue a cero 


jugar sin mayores complicaciones. Para posible tomar el control de torretas láser kilos menos. Suponemos que en los 


dar un ejemplo, todos los ataques y que permiten eliminar a muchos Battle Episodios Il y lll se nos mostrará su 
bloqueos se pueden hacer con un solo Droids en forma simultánea. También fuerte adicción a la pizza y a los postres, 
botón, pero los usuarios más avanzados pudimos ver una especie de arma que lo convirtió en la tremenda masa que 
pueden usar combinaciones de ataque y secundaria utilizada por los Jedis; se | supimos conocer en El Regreso del Jedi. 
técnicas de movimiento más sofisticadas trata de una onda expansiva generada E a 
como el strafing (deslizarse hacia los sólo con sus manos, que debilita a los De la película al juego 
costados).” enemigos cuando se la utiliza; sin 
“En un principio, el jugador empieza dudas, una demostración más del Uno de los principales obstáculos 
con mucha acción y puzzles bastante | poderío de la fuerza. Una de las mejores que debió enfrentar Big Ape fue el 
simples —explica Sharpe-. A medida que | escenas que observamos es una pelea manto de silencio que se tendió sobre 
avanza el juego, naturalmente se va | entre Obi Wan, Qui-Gon y el malvado |. La Amenaza Fantasma. Cuando 
poniendo más difícil, con puzzles cada | Darth Maul, que se mueve muy empezaron a trabajar hace casi dos 
vez más complicados. En el nivel de Mos | rápidamente y maneja su Lightsaber de años, prácticamente no había material 
Espa hay ciertos puzzles que se deben dos puntas con gran habilidad. para basarse. “Fue un gran desafío, ya 
resolver con partes de acción y con Seguramente se tratará de uno de los que no teníamos más que el guión y 
piezas del inventario, y en algunos de los niveles finales del juego, aunque no algunos bocetos artísticos —explica 
| niveles siguientes es necesario cambiar podemos saberlo con certeza. A Sharpe-. Muchas cosas de la película 
| de personaje porque muchas secuencias diferencia de otros juegos de aventura cambiaron después de que las 
del argumento transcurren en forma de LucasArts, los personajes pueden | implementamos, así que tal vez haya 
simultánea.” morir cuando su nivel de salud llega a elementos que aparecen en el juego y 
Los personajes portan distintos | cero, pero por suerte, también es no en el filme. Lucasfilm nos dio acceso 
tipos de armas; todos pueden manejar |. posible grabar en cualquier momento. total a todo lo que se iba creando para 
pistolas láser, y obviamente los Jedis | Cuando el personaje que la película. Obviamente, antes de llegar 
Qui-Gon y Obi-Wan disponen de sus manejamos entra en un ambiente a ver algo tuvimos que firmar 
respectivos Lightsabers para atacar y cerrado, el techo desaparece para que la numerosos acuerdos que nos impiden 
defenderse. En algunos sectores, es |. cámara pueda seguir mostrando la |. hablar sobre el tema. De cualquier 
acción. Los forma, nos fueron mostrando bocetos, 
El Capitán Panaka (abajo a la izquierda) es el jefe de la custodia escenarios están guiones y partes de la película a medida 
oficial de la reina y se la banca contra cualquier tipo de enemigo cuidadosamente | que se iba completando.” 
K , diseñados, desde La versión que Microbyte traerá a 
3, 2 una “parada de la Argentina estará completamente en 
% taxis” a miles de castellano y requerirá de placa 
metros de altura | aceleradora para funcionar. Como ya 


o MÍ hasta el interior de mencionamos, será posible conseguir el 
MS una fortaleza, |. producto antes del estreno del filme, así 
pasando por un que los impacientes podrán conocer los 
curioso “ascensor detalles de la trama con bastante 
A submarino” con anticipación. 
forma de burbuja A pesar de no haber visto ni el 
transparente. juego ni la película terminados, los 
p También tuvimos el resultados obtenidos hasta el momento 
: privilegio de son bastante impresionantes. La 
. A presenciar un | Amenaza Fantasma parece haber 
Y diálogo con el capturado correctamente el espíritu del 
desagradable Jabba universo de Star Wars, y sólo resta ver 
Y el Hutt, que al si su mezcla de estilos convence a los 
parecer, en esa jugadores ocasionales y a los expertos. 


época pesaba varios 


¿Y qué pasa con Racer? Averiguálo en la página 30 


o 
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Nota de Tapa 


entro del puñado de escenas 

de acción en estado puro que 

George Lucas preparó para el 

Episodio l, hay una que parece 

destinada a causar el mayor 
revuelo entre los espectadores. Se trata 
de la secuencia conocida como 
“Podrace” (carrera de Pods), que 
promete ser increíble y es en la cual se 
basa el segundo juego que 
anticiparemos en esta nota, titulado 
simplemente Racer. Este arcade de 
carreras impresionó a todos los que lo 
han visto hasta el momento, gracias a 
sus hermosos gráficos acelerados y a 
una lograda sensación de velocidad que 
deja bastante mal parados a otros 
juegos del estilo. 

Todos los que no vengan siguiendo 
de cerca la llegada de La Amenaz 
Fantasma se preguntarán qué tiene que 
ver un juego de “carreritas” con la 
nueva licencia de Star Wars. Bueno, 
resulta que Anakin Skywalker, quien 


creció como esclavo en el planeta 
Tatooine, era una especie de niño-piloto 
en sus años de juventud. En su ciudad 
natal de Mos Espa, el deporte favorito 
del pueblo son las carreras de Pods, en 
las cuales los pilotos se suben a bordo 
de pequeñas cabinas impulsadas por 
potentes motores y comandadas por 
una especie de rienda. Estos vehículos 
no son más que una variedad tecnificada 
de las antiguas carrozas de caballos que 
utilizaban los romanos 
para correr sus 
cuádrigas: en este 
caso, los Pods son 
aquellos carros, en 


Proyecto 


tanto que las turbinas ocupan el lugar 
de los animales. Los Podracers (así se 
llaman los vehículos) son tan 
poderosos y complicados de controlar, 
que sólo algunos extraterrestres 
expertos pueden dominarlos. Por 
supuesto, la excepción es el pequeño 
Anakin, reconocido como el único 
piloto humano lo suficientemente 
bueno como para correr. 

En la escena de la película en la 
que se basó el juego, Anakin compite 
contra un amplio número de pilotos a 
través de los lugares más peligrosos de 
Tatooine, a velocidades que superan los 
900 km/h. Es una secuencia tan 

emocionante, 
que ocupa diez 
minutos de la 
pelicula, y surgió 
como una 
elección natural 
a la hora de 
seleccionar 
partes que 
pudiesen 
inspirar un 
juego. “Ni bien 
nos enteramos 
de la carrera, 

Y supimos que 
serviría para 
hacer un gran 
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juego —dice Jon Knoles, uno de los 
líderes de proyecto-. Es veloz, es 
emocionante, tiene un montón de 
personajes y vehículos nuevos... es 
perfecta. En un principio, empezamos a 
experimentar con modelos de vuelo de 
baja altitud, mezclándolos con toques de 
simulador de vuelo espacial, mientras 
nos preguntábamos qué parte de la 
película podríamos aprovechar. Cuando 
nos mostraron una versión muy 
preliminar de la escena de la carrera, 
nos pusimos como locos y nos 
entusiasmamos muchísimo.” 


Knoles es uno de los veinte 
integrantes de un equipo de 
programadores de LucasArts que 
participó en la producción de juegos 
anteriores como Jedi Knight, TIE 
Fighter, X-Wing, Rogue Squadron 3D, 
Shadows of the Empire y los dos Rebel 
Assault. Después de asomarnos a la 
versión preliminar de Racer, podemos 
decir que el equipo logró desarrollar un 
juego verdaderamente rápido, que no 
tiene nada que envidiarle a la escena 
de La Amenaza Fantasma en la cual 
está basado. 

Para dar una idea de cómo es, 
imaginen la sensación de velocidad que 
puede ofrecer un Wipeout o un 

* Powerslide, combinada con la dificultad 
que significa manejar estas carrozas del 
futuro. Ahora multipliquen la 
aceleración por cinco o seis y tendrán 


Esta secuencia de imágenes tomada de La 
Amenaza Fantasma muestra un anticipo de 
lo emocionante de la escena... 
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una vaga noción 
de lo que se 
siente al jugar a 
Racer. El engine 
gráfico que da 
vida al juego es 
verdaderamente 
impresionante, y 
se las arregla 
muy bien para 
dar la sensación 
de estar 
corriendo a 900 
km/h. Esto 
adquiere aún 
más valor si 
tenemos en 
cuenta el alto 
nivel de detalle 
de los vehículos 
y las pistas. 
“Los Podracers 
en su totalidad 
pueden llegar a . 
necesitar unos 1.000 polígonos -dice 
Knoles-. El mundo que los rodea puede 
estar compuesto de 1.000 a 2.500 
polígonos, aunque esto varía | 
| 


Los 22 vehículos que 
tenemos disponibles le 
dan a Racer una gran 
variedad gráfica y 
distintas posibilidados 
do manejo. 


constantemente. Si consideramos que el 
juego corre a 30 cuadros por segundo, 
el rendimiento es bastante meritorio, ya 
que mostrar un solo Podracer equivale a 
tres autos de cualquier otro juego.” Por 
si todavía no se dieron cuenta, Racer 
necesitará una placa aceleradora para 
funcionar. Tal vez ésta sea una buena 
excusa para comprarla, si es que todavía 
no tienen una. 


Racer agranda el universo de la 
película, ya que en ella sólo se muestra 
el circuito de Mos Espa y muchos de los 
pilotos aparecen fugazmente. Es por eso 
que el equipo tuvo que ensanchar los 
límites impuestos para generar la 
cantidad de material suficiente para un 
juego completo, y el resultado final es 
bastante atractivo. 

“Nunca nos preocupamos por no 
tener suficiente material para el juego; 
lo único que pretendíamos es que nos 
dieran el OK para crear nuestros propios 
escenarios —dice Knoles-. Nos dieron el 
visto bueno para crear el Circuito 
Galáctico de Podrace, cuya última pista 
es Mos Espa.” Con la aprobación en su 
poder, el equipo empezó a diseñar los 
distintos escenarios. “Hablamos acerca 
de los juegos de carrera que nos 
gustaron, probamos muchos de ellos y 
experimentamos muchísimo. Al 
principio poníamos pistas hechas a los 
apurones para probar la respuesta del 
engine. También sabíamos que algunos 
de los circuitos tendrían que medir entre 
treinta y sesenta kilómetros, una 
distancia que se recorre fácilmente a 900 
kilómetros por hora. Luego, le pedimos 
ayuda a Peter Chan, un antiguo 
dibujante de LucasArts que ahora 
trabaja por su cuenta; él nos dibujó 
algunos bocetos basados en ideas que 
armamos juntos, y con un poco de cada 
cosa, fuimos construyendo las pistas 
sobre la marcha 

Los resultados son 
impresionantemente variados: los 22 
circuitos de Racer muestran segmentos 
espectaculares como un lago de 
metano, abismos de 700 metros que 
aparecen en medio de la pista, 
peligrosos pantanos, túneles 
submarinos y hasta meteoritos. Mención 
especial para la pista “Penal Asteroid”, 
que presenta túneles de vacio con 
gravedad cero que pueden atravesarse a 
velocidades increíbles. 


De los 22 vehículos y pilotos que 
aparecen en el juego, 18 son 
reconocibles en la película. Algunos 
aparecen en pantalla sólo unos 
segundos, por lo que tal vez haya que 
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Los rivales pueden ser empujados fuera de 22. 
la pista o en dirección a los obstáculos, 
para sacarlos de la competición. 
ver el filme varias veces 
para identificarlos 
(estaríamos dispuestos a 
asumir el sacrificio). La 
oferta es bastante amplia, lo 
que hizo que el equipo de 
producción de Racer pudiera 
experimentar libremente 
con diferentes naves y 
pilotos. “Algunos Podracers 
miden el doble o el triple 
que otros, lo que nos causó 
ciertos problemas para 
diseñar las pistas -explica 
Knoles-. Todos los vehículos 
tienen su propia forma, 
color de chapa y 
características de manejo. 
Los pilotos son todos 
extraterrestres, a excepción 
de Anakin, y podríamos 
decir que son bastante 
maleducados, lo que nos dio 


Sa 


Anakin es sólo 
uno más de los 22 
pilotos 
disponibles para 
correr. Aquí 
vemos al joven 
Skywalker 
esperando que su 
Podracer sea 
puesto a punto 
por los robots 
mecánicos. 


Antes de empezar las carreras, el 
jugador puede visitar el taller de Watoo, 
el vendedor de repuestos. Es posible 
gastar el dinero que se obtiene al ganar 
las competencias para aumentar la 
velocidad, aceleración y maniobrabilidad 
del vehículo. “Si no les gusta cómo 
responde el Podracer, lo único que tienen 
que hacer es terminar una carrera entre 


la posibilidad de crear una 
serie de insultos que se 
dicen unos a otros. Por otra 
parte, en la película muchos 
de ellos no aparecen de 
cuerpo entero, así que les 
dimos nuestros propios 
toques en la fisonomía y en 
las ropas que llevan 
puestas.” 

Aunque la forma de 
manejar los vehículos es 
bastante tradicional, los 
jugadores deberán aprender 
algunos trucos relacionados 
con el particular diseño de 
los Podracers, que vienen en 
modelos de dos y hasta 
cuatro turbinas. Los motores 
están unidos por un rayo de 
energía que evita que se 
separen totalmente, y el 
manejo de estos carros tiene 
sus secretos. “El juego fue 
pensado para aprovechar los 
beneficios de un joystick 
analógico, ya que las 
turbinas pueden ser 
tironeadas como caballos 
para tomar curvas cerradas o 
amortiguar una caída 
espectacular”, dice Knoles. 
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El velocímetro marca 407 millas por hora, más de 600 km/h. 
Los Podracers pueden alcanzar velocidades increíbles, y 
la sensación que trasmite el juego es muy buena. 


2.02, 


los primeros cuatro para ganar dinero y 
dirigirse a lo de Watoo para mejorar sus 
naves”, explica Knoles. En algunos 
circuitos, es posible sumar créditos que 
se encuentran distribuidos a lo largo de 
la pista, mientras que en otras carreras el 
ganador se lleva todo el pozo. 


Las carreras de Racer soportan 
hasta ocho pilotos, y la idea es permitir 
que todos puedan ser controlados por 
jugadores a través de una LAN o de 
Internet. Esta nueva forma de correr 
seguramente requerirá de un período de 
adaptación, pero basándonos en la gran 
variedad y la excelente sensación de 
velocidad del juego, podría ser el 
esperado cambio de ritmo que los 
fanáticos del estilo vienen reclamando 
hace rato. 
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“Irrepetible! Cada nivel es diferente, requiere una nueva habilidad o estrategia para 
encontrar a Whisky. Más de 2.000 cuadros de animaciones sólo para Andy, de 

manera tal que se mueve fluidamente, ya sea si trepa, se arrastra a lo largo 

de un puente o nada en aguas oscuras. F 


Más de 30 minutos de imágenes cinematográficas combinadas con un juego y 
una historia emocionante llena de personajes extraños, con gran sentido del 
humor. Efectos de sonido delicados y un diseño de gráficos original que hace 
de Heart of Darkness una experiencia de juego inolvidable. 


Experimenta una acción intensa mientras ayudas al joven Andy a pelear a 
través de 8 amplísimos e intrincados niveles y 175 diferentes escenarios 
en un mundo oscuro lleno de laberintos místicos, paisajes exóticos y 
enemigos malvados, en busca de su mejor amigo, Whisky. 
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PLACAS 


Un informe especial sobre todo lo 
que hay en el mercado y lo que se 


viene en los próximos meses. 


na pregunta que se hace (y 

nos hace) todo el mundo es 

¿qué placa de video 

aceleradora debo poner en 

mi PC? Estas piezas de 
hardware son casi indispensables, pero 
podemos llegar a equivocarnos e invertir 
nuestro dinero en algo que no sirve. Si 
bien nuestro mercado trata de estar 
siempre actualizado, los precios son un 
poco más altos en comparación con los 
de Estados Unidos debido a impuestos y 
demás recargos, pero prácticamente 
todas las marcas y modelos se consiguen 
en la Argentina. 

Sabemos que muchos usuarios aún 
no han cambiado su confiable Pentium 
por una máquina de la siguiente 
generación y que, antes de invertir en un 
nuevo procesador, prefieren hacerlo en 
una aceleradora: es necesario aclarar 
que seguramente no podrán igualar el 
rendimiento de una Pentium ll 450, pero 
con la llegada de la placa, sus PCs les 
brindarán una experiencia de juego 
mucho mejor que la que podían obtener 
en modo software. 

Lo primero que tenemos que 
decidir es si queremos una placa que 
funcione sólo como aceleradora 3D o 
una que, además, cumpla la función de 
placa de video 2D. Si nos definimos por 
una 2D/3D, hay que ver qué tipo de 
motherboard tenemos para determinar 
si compramos un modelo PCI o uno 
AGP. Son dos slots diferentes, y si 
nuestro equipo tiene AGP, convendrá 
comprar un modelo de este tipo. 

Otro aspecto fundamental es la 
compatibilidad que ofrece la placa con 
las distintas tecnologías de aceleración. 
El estándar actual es el Glide (3dfx) y la 
gran mayoría de los juegos acelerados 
soportan esta norma. Si optamos por 
un chip de otra marca, debemos 
asegurarnos que soporte Direct3D y 
OpenGL. 

El último ítem que tendremos en 
cuenta es el precio: los valores cambian 
constantemente, y es de esperar que los 
precios caigan aún más en los próximos 
meses con la llegada de la nueva 
generación de placas. Aquellos que no 
tengan demasiado apuro pueden esperar 
su llegada (ver El Futuro de...), pero 
tengan en cuenta que su valor 


seguramente será superior a los actuales. 
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Los Chips 


A continuación, les ofrecemos la descripción de los principales chips disponibles 
en nuestro país con la especificación de sus prestaciones principales. El mercado 
argentino está dominado principalmente por 3dfx, aunque desde hace un tiempo 
se popularizó bastante el Riva TNT de NVIDIA, mientras que la presencia de otras 
marcas es bastante menor. Hemos incluido el Voodoo 1, que a pesar de tener un 
par de años, todavía se consigue, y dejamos de lado algunos chipsets de la misma 
época que no tienen una fuerte presencia en nuestro mercado. 


3dfx Voodoo 1 
Sólo 3D 

La primera 
versión del 
chipset más 
popular ofrece 
un buen 
rendimiento a 
pesar de ser 
de primera 
generación. 
Por lo general, las placas que lo usan 
cuentan con 4 MB de memoria (lo 
cual es poco en la actualidad), pero 
tienen soporte de las 3 APls 
dominantes: Direct3D, OpenGL y 
Glide. Si el presupuesto es muy bajo, 
puede ser una buena opción para salir 
del paso, aunque en realidad conviene 
optar por algo más moderno y 
poderoso. 


3dfx Voodoo 2 
Sólo 3D 
Si disponemos 
de una Pentium 
II y un 
presupuesto 
adecuado, lo 
mejor es 
” inclinarnos por 
un Voodoo 2, 
que ofrece una 
muy buena performance. Estas placas 
tienen la particularidad de que pueden 
ponerse de a pares en modo SLI para 
lograr un rendimiento superior. Sólo la 
Riva TNT puede competir con este 
chip, que mejorará al instante cualquier 
máquina a la que se lo instalemos. 
Ofrece soporte para Direct3D, OpenGL 
y Glide. 


NVIDIA Riva 
TNT 

2D y 3D 
Aunque parezca 
mentira, este 
chip que hace 
doble tarea (2D 
y 3D) les saca 
ventaja en 
rendimiento a 
otros que sólo se ocupan de acelerar en 
3D. Ofrece una mayor resolución de 
texturas y más profundidad de colores 
que los chips de 3dfx y la calidad de 
imagen es excepcional. Algunos juegos 
corren mejor con una TNT que con dos 
Voodoo 2 en SLI, aunque su principal 
falencia es la falta de soporte para 
Glide. El rendimiento en 2D también es 
muy bueno, y el modo 3D soporta 
Direct3D y OpenGL. 


3dfx Voodoo 
Banshee 

2D y 3D 
Quizás la 
solución más 
adecuada y 
económica 
para los 
jugadores en 
general, ya que 
tiene un 
rendimiento parecido al de Voodoo 2 
y es una placa integrada que soporta 
todos los estándares (Direct3D, 
OpenGL y Glide). El rendimiento en 
2D es bastante aceptable, aunque en 
3D se queda un poco atrás con 
respecto a la TNT. Sirvió como base 
para el desarrollo del nuevo chip de 
3dfx, Voodoo3. 
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Para obtener los precios estimativos 
que les presentamos, recorrimos las 
principales cadenas que venden 
hardware y una gran cantidad de casas 
de computación, y sacamos el promedio 
de los precios que averiguamos. 

Las aceleradoras pueden adquirirse 
en lugares como Musimundo, 
CompuShow, CompuCompras, 
Computer Depot, Computer Factory, 
Compumania, Nextland, o en muchos de 
los locales de la Galería Jardín (Florida 
537). También pueden recurrir a su casa 
de computación de confianza. 

Tengan en cuenta que los precios 
pueden variar de un lugar a otro, así que 
estén atentos a las ofertas y promociones 
que pueden significar un ahorro 
interesante. 


VOODOO 1 


Diamond Monster 3D 
PCI - Sólo 3D 
4 MB $130 


VOODOO 2 


Creative 3D Blaster Voodoo 2 
PCI - Sólo 3D 

8 MB $200 

12 MB $235 


Diamond Monster 3D Il 
PCI - Sólo 3D 

8 MB $195 

12 MB $230 


Teppro Hulk HI 
PCI - Sólo 3D 
12 MB $200 


VOODOO BANSHEE 


Diamond Monster Fusion 
PCI o AGP - 2D y 3D 
16 MB $210 


Creative 3D Blaster Banshee 
PCI o AGP - 2D y 3D 
16 MB $200 


Teppro Hulk MI Banshee 
PCI o AGP - 2D y 3D 
16 MB $190 


Cuando hablamos de 2D, nos 
referimos a las placas de video 
tradicionales, que se ocupan de 
mostrar los gráficos de cualquier 
aplicación que corre en nuestra PC. 
No debemos confundir estas placas 
con las aceleradoras 3D, cuya única 
función es mejorar el aspecto de los 
juegos que soportan aceleración, 
pero que no ofrecen ningún cambio 
en el rendimiento de los demás 
programas. La única excepción son 
algunas aplicaciones de diseño 
gráfico que sí las aprovechan para 
renderizar más rápidamente. 

Si instalamos una aceleradora que 
funcione sólo en modo 3D, debemos 
mantener la placa de video que 
venimos usando. En cambio, si 


2D y 3D: ¿Uno, otro o los dos juntos? 


[aw 
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| RIVA TNT 


Diamond Viper 550 
PCI o AGP - 2D y 3D 
16 MB $225 


+ «+ 


DNS, Mn " 


Creative Graphics Blaster Riva TNT 
PCI o AGP - 2D y 3D 
16 MB $230 


Teppro Impact 550 TNT 


PCI o AGP - 2D y 3D 


16 MB $200 


optamos por una aceleradora que 
funcione en 2D y 3D, ésta ocupará el 
lugar de nuestra plaqueta de video 
anterior. 

Tal vez los jugadores más fanáticos se 
orientarán hacia placas 
exclusivamente 3D, que si cuentan 
con el chipset Voodoo 2 pueden 
combinarse de a dos para lograr el 
excelente modo de juego SLI (Scan 
Line Interleave). 

Sin embargo, el rendimiento que 
presentan los chips de 2D/3D es 
bastante bueno en ambas áreas, 

la cual las placas basadas 
T o en Voodoo Banshee 
aparecen como la opción más 
inteligente a la hora de decidir la 
compra. 
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. Su . : . o? 
Un vistazo a la nueva generación de chips que las principales compañias 
as grandes compañías se sus productos. La jugada es bastante | 5 Y 
preparan para el comienzo de arriesgada, y puede terminar | S3 Savage a oportunidad 
una nueva batalla por el liderazgo consolidando a 3dfx como el líder | 
en el mundo de la aceleración, un | absoluto o provocar su caída en manos | Elúltimo ñ 
mercado que ha crecido increíblemente | de alguno de los fuertes rivales que lo intento de S3 
en los últimos años. Los juegos vienen acechando. El principal por retomar su 
cambiaron en forma radical desde la contendiente parece ser NVIDIA, que antiguo lugar 
aparición de estos chips, y no dejan de con su excelente chip TNT, alcanzó a en el mundo de 
sorprendernos con gráficos superar el rendimiento del Voodoo 2 y las placas de 
espectaculares y efectos visuales de gran ahora apuesta fuerte a su nuevo TNT2. video se llamó 
calidad. Cada vez es más común adquirir Pero estos dos gigantes no están solos: Savage3, pero 
una aceleradora y prácticamente resulta el pelotón de perseguidores se acerca no logró mucho éxito por su límite de 
imposible imaginarse a un jugador peligrosamente y varios aparecen 8 MB de memoria y su rendimiento 
fanático sin su placa 3D. como candidatos al primer lugar. no demasiado potente. Sin embargo, 
El año 1999 es el punto de partida Sólo el tiempo y los usuarios dirán |  S3 vuelve a la carga con un producto 
de una nueva generación de chipsets que | quién tiene razón. Por el momento, les. | que parece tener lo necesario para 
correrán a más velocidad y brindarán | presentamos un anticipo de las colarse entre los grandes, y la primera 
una mayor profundidad de colores y características de cada uno de los | muestra de ello es el respaldo que está 
enormes tamaños de texturas. Todos los nuevos chips, según lo que nos empezando a tener por parte de 
chips nuevos funcionarán en 2D y 3D, comentaron las distintas empresas Diamond, Creative Labs y Teppro. 
por lo que se deduce que terminarán hasta el momento. Tengan en cuenta Una buena noticia es que el Savage4 
desplazando definitivamente a las placas que los precios que mencionamos en tendrá un precio bastante bajo para el 
de video tradicionales. este informe son los que se esperan fabricante, así que se supone que las 
Con la adquisición de STB por para Estados Unidos, y basándonos en placas basadas en este chip tendrán 
parte de 3dfx, el panorama cambió antiguas experiencias, podríamos valores inferiores a $130 en su versión 
muchísimo, ya que ahora ningún otro calcular un 50% más para cuando los | de 32 MB de RAM. Para poder 
fabricante podrá utilizar Voodoo 3 en productos lleguen a nuestro país. | alcanzar estos precios tan bajos, hubo 
que sacrificar la salida de TV que 
ofrecía Savage3, pero creemos que 
3Dlabs Permedia 3: El Rezagado valió la pena. 
Una de las principales características 
¿(AAA a... FA de Savage4 es la capacidad de 
El menos prometedor de la nueva producir placas | soportar el esquema de compresión 
camada viene atrasándose, y si bien de consumo de texturas S3TC, que nite a los 
ya debería encontrarse a la venta, masivo basadas l 
recién estará disponible dentro de un en Savage4 y | 
mes o dos. La demora se debe a que TNTZ2, este 
3Dlabs estuvo incorporando algunas interrogante aún 
mejoras en su productos, como el | notiene 
soporte para 32 MB de RAM que | respuesta. 
parece haberse vuelto imprescindible El rendimiento 
para todos menos para 3dfx. Pero la de Permedia 3 
pregunta del será similar al de 
millón es: ¿quién TNT y las prestaciones que ofrece 
fabricará placas podrán encontrarse en casi todos sus 
basadas en competidores. Resta por ver cuál será 
Permedia 3? Con la estrategia de 3Dlabs para 
Creative, Diamond posicionar su producto en un 
y Teppro mercado superpoblado de duros 
orientados a contendientes. , 
alidad a la Cantidad 
En Estados Unidos, ATI cuenta | Las primeras placas basadas en el | la cual ATI pretende terminar de 
con una gran base de usuarios gracias | Rage 128 ya se están vendiendo en | meterse en la conversación. 
a los esfuerzos que dedica a su división | Estados Unidos, aunque desde enero de 
OEM. Esta política hace que un gran | este año se lo podía encontrar dentro 
número de computadoras vengan de de las Mac G3. El rendimiento de este 
fábrica con sus chips integrados, lo que chip es comparable al de Riva TNT, por 
causa que el ATI Rage Pro sea utilizado lo que supuestamente quedará atrás de 
en miles de hogares norteamericanos. la nueva camada encabezada por | 
Este chip se ubicaba en una segunda Voodoo3 y TNT2. | 
línea comparado con su competencia, Se espera para los próximos meses | 
pero con la llegada del Rage 128, ATI una nueva versión llamada Rage 128 
demuestra finalmente que es capaz de Pro, que presentará una mayor | 
hacer una buena aceleradora. velocidad y soporte para AGP 4X, con 
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ACELERACIÓN 31) 


están preparando para los próximos meses 


Matrox G400: El 


Hace mucho 
tiempo, 
cuando 
todavia no 
existía la 
aceleración 
3D, los chips 
y las placas 
de Matrox 
eran de lo 
mejor que 
se podía 
encontrar. 
Con el cambio a 3D, la compañía se 
quedó atrás y trató de recuperarse el 
año pasado con su chip MGA-200. 
Este producto demostró que Matrox 
era capaz de hacer un buen chip, 
pero su rendimiento estaba 
demasiado atrás del exhibido por el 
Voodoo Banshee o el Riva TNT como 
para ser considerado una opción 
válida. 

Pero al igual que otras empresas, 
Matrox no se da por vencida y 
presenta su nuevo G400, con el cual 
espera recuperar su prestigio 
perdido. El chip vendrá en versiones 
de 125 y 166 MHz, y promete un 
rendimiento similar al de sus 
competidores, pero propone un par 
de novedades que lo hacen lucir 
como un producto muy interesante. 
La principal ventaja es el soporte 


Este nuevo 
chip viene 
con 
grandes 
esperanzas 
para sus 
creadores, 
ya que la 
primera versión de TNT obtuvo 
resultados muy satisfactorios y puso a 
NVIDIA en un lugar de privilegio. Por 
supuesto que el prestigio de TNT fue 
bien ganado, ya que las placas que lo 
utilizan ofrecen un rendimiento 
excelente. 
El TNT2 es una versión mejorada de 
su antecesor y sus principales 
mejoras son el soporte para AGP 4X, 
la capacidad de correr a velocidades 
de hasta 150 MHz y contar con 32 MB 
de RAM. El plan ja mia consiste 
n fortalec 


NVIDIA 


para DualHead Display, lo que le 
permitirá manejar dos pantallas en 
forma simultánea con una sola placa 
de dos salidas, una de las cuales 
puede dar señal a un televisor o a un 
segundo monitor. Si combinamos 
esto con la habilidad de Windows 98 
para manejar dos monitores, no 
resulta descabellado imaginar al 
mismo tiempo un juego acelerado en 
una pantalla y una ventana de Word 
en otra. Por otra parte, los juegos 
que aprovechen esta característica 
darán la posibilidad de jugar con dos 
pantallas a la vez, llevando la 
experiencia a nuevos terrenos. 

El G400 también será el primero en 
aprovechar el bump-mapping, una 
función de DirectX que permite que 
algunos objetos se vean mucho más 
reales. Esto será notorio 
principalmente en juegos que utilicen 
escenarios naturales de exteriores, en 
donde el G400 mostrará su poderío a 
pleno. Su salida se espera para el 
mes de junio en Estados Unidos. 


Se supone que TNT2 será el nuevo 
favorito de los grandes fabricantes 
como Creative y Diamond (en nuestro 
número pasado informamos sobre la 
nueva Viper 770) y se producirá en 
distintas versiones que correrán a 
diferentes velocidades, igual que 
Voodoo3. 

TNT2 se presenta como el más firme 
competidor de 3dfx, gracias al mejor 
rendimiento que pueden darle sus 
gráficos de 32 bits y su mayor 
memoria, aunque todo parece indicar 
que Voodoo3 seguirá siendo el más 
veloz. 


3dfx Voodoo 3: El Líder Amenazado 


3dÉ 


La nueva versión del chipset más 
popular picó en punta y, al momento 
de escribir esta nota, ya se podían 
conseguir en Estados Unidos los 
primeros modelos de placas basadas 
en Voodoo3. Este chip podría 
considerarse como una versión 
mejorada del Banshee y funciona a 
velocidades que llegan hasta 183 
MHz, lo que lo convierte en el chip 
más rápido de la nueva generación. 
Sin embargo, Voodoo3 tiene muchos 
puntos débiles, que pasamos a 
enumerar. Tiene un tope máximo de 
16 MB de RAM, mientras que casi 
todos sus adversarios soportan 
hasta 32. Sólo trabaja con gráficos 
de 16 bits de colores, contra los 32 
bits de su competencia. Su tamaño 
máximo de texturas es de 256 x 256 
contra los 1024 x 1024 de algunos 
rivales. Por último, ofrece soporte 
sólo para AGP de 2X, y las demás, 
para AGP 4X. 

Todos estos factores pueden pasar 
desapercibidos para el usuario, pero 
a medida que los nuevos juegos van 
aprovechando las tecnologías más 
recientes, Voodoo3 se puede quedar 
atrás. A pesar de todo, 3dfx se 
guardó el ancho de espadas y el de 
bastos: por un lado, tendrá la 
exclusividad del soporte para Glide 
(el estándar de hoy en día), y el 
hecho de producir sus propias 
placas le permite lanzar sus modelos 
a precios muy competitivos que 
oscilan entre u$s 130 y u$s 200. 
Recordemos duela primeras a 
camadas de p Voodoo y 
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Los importados fambién nos importan 


partir de este número, 
además de cubrir en 
detalle los lanzamientos 
de juegos locales, 
también comenzarán a 
ver en nuestras páginas 
de revisión algunos títulos que sólo 
pueden conseguirse importados. 
Creemos que esto es necesario porque, 
a pesar de que la mayoría de las 
empresas de juegos cuentan con 
representación oficial en nuestro país, 
todavía quedan algunas compañías 
importantes huérfanas de 
representante. Esto hace que, por 
ejemplo, los juegos de Activision, 3DO, 
Sega o Bethesda (por citar 
algunas) sólo se consigan 
importados. Para que se 
den una idea, entre los 
títulos más notables de 
estos días y de los 
próximos meses que 
todavía no cuentan con 
representante local 
tenemos juegos como 
Army Men 2, Heroes III, 
Requiem: Avenging Angel, 
Se terstate 
Civil ion o Pc 
Might € Magic VII e 
increíblemente, Q 
Arena. 
Algunos pensarán que un 
juego importado no tiene 
nada de malo, y la verdad 


es que en muchos casos esto es cierto. 
Si el idioma no es un impedimento, los 
ansiosos podrán conseguir estos 
productos casi al mismo tiempo que en 
los Estados Unidos y en sus versiones 
originales. Por otra parte, también 
habrá muchos (como nosotros) que 
preferirán tener el manual traducido al 
castellano o el doblaje que 
habitualmente acompaña a las versiones 
nacionales, siempre y cuando esté bien 
hecho. 

Sin embargo, la principal desventaja 
que presentan los juegos importados es 
el precio elevado: por lo general, un 
lanzamiento de este tipo se ubica en el 
rango de los 69 pesos, 
bastante más arriba que 
los juegos que se 
licencian en nuestro país. 
Esto hace que debamos 
ser mucho más selectivos 
a la hora de comprar uno 
de estos títulos. De 
cualquier manera, en las 
casas de software 
importado suelen 
aparecer ofertas de 
juegos que, luego de un 
par de meses de su 
lanzamiento, pueden 


¿Qué opinan ustedes? 


Con cada una de nuestras revisiones, encontrarán una ficha técnica que describe las 


caracteristicas prir 


s del entretenimiento. Dentro de e 


se detallan los 


requerimientos del juego y los que nosotros recomendamos. Los productos que 


revisamos son probados en 
recomendación que les perm 


Los 
productos 
elegidos de 
PC Juegos / 
PC Gamer 


Todos los meses premiamos a los mejores 
juegos del mes —aquellos que obtienen un 
puntaje de 88% o más— con nuestro premio 
Editor's Choice (Elección de los Editores). 
No es fácil obtenerlo y hay muchos 
productos que se quedan a un paso de 
lograrlo. Así que cuando vean nuestro 
logotipo en una caja o aviso, estén seguros 
de que el juego vale la pena. 
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Encontrá las últin 


Diccionario en Imágenes 
OT MS sonora A A 


MULTILINGUE 


Buenos Aires: Y CompuCompras Adrogué, Boulevard Shopping, Loc. 242, (4239-1201 Y CompuCompras L. de Zamora, Laprida 350,0 4245-8934 Y Compumar, Calle 2 
N? 961. Sta. Teresita, D02246-422038 Y Paser S.A., Ugarteche 1520, Olivos Y Ricciardi Computación, Av. Luro 6082 Loc. 8-9-10, La Ferrere, D4626-3659 Y San Isidro 
Computer, Belgrano 126 Local 4, S.Isidro - Capital Federal Y Casandra Libros 8 Multimedia, Montevideo 1278, (Q4812-9927 Y CompuCompras, Caballito, Av. Rivadavia 
5455, (0432-7606 Y CompuCompras Cabildo, Av. Cabildo 2430, (4784-0033 Y CompuCompras Tribunales, Av. Córdoba 1467, 'D4815-5376 Y CompuExpress, Lavalle 
1627 (D4375-1750 Y Inter PC S.R.L., Florida 537 PB Local 381, 4327-3808 Y Laufquén, Av. Corrientes 4625, 4867-3500 Y Netmatica, Av. F.Lacroze 2629, (04553- 


3988 Y Santei Denshi, Montevideo 995, D4812-4032 Y/St. Eloi, Av. Rivadavia 2153, (04560-4602 Y Teorema S.R.L., Av. Santa Fé 4386, (4773-7884 Y The Hard Shop, 
Viamonte 1787, 4814-5717 Y Tower Records Florida 770, D4327-5151 Y Tower Records, Santa Fé 1883, (4815-3700 Y Valente Computación, Rodríguez Peña 466, 
4372-7570 - Chubut: Y Recreo Turístico, Roque Saenz Peña 101, Puerto Madryn, D02965-472971 - Córdoba: Y Aj Computación, 25 de Mayo 215, 'D0351-4260662 
Y Procom Multimedia, 25 de Mayo 244,00351-4215600 Y Rio Soft, Alberdi 797, Rio Cuarto, D0358-4636590 Y World Soft, 27 de Abril 245,D0351-4245599 - Mendoza 
Y Sur-Soft, Avda. Alvear (O) 386, Gral. Alvear, D02625-426165 - Salta: Y Atenea S.A., Caseros 723, (D0387-4310007 - San Luis Y Papelera Junín, Artigas 832, D02652- 
422912 - Santa Cruz: Y Cosmos Video, Moreno 46, Río Gallegos, D0966-420456 Y R. Fernández Campbell y Cía., Alberdi 573, Río Gallegos, D02966-421575 - Santa Fé 
Y Icop Santa Fé, Primera Junta 2739,00342-4526057 Y Kadima Computación, Rioja 1634, Rosario, D0341-4483126 - Sgo. del Estero Y Ocaranza S.A. 24 de Setiembre 75, 
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porque te ofrecemos 
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con toda la 
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porque podés 
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X-Hino Alliance 


Acción 
www.lucasarts.com 
compatible con Direct3D 


..... 


a saga X-Win 
marcado desde siempre el 
Pp 
ju 
Wars que 
publicados por LucasArts. 
Mientras que otros 


nto más alto entre los 


JoS ba 


ron 


productos que se basaron 
en esta licencia no fueron 
precisamente brillantes 

(Rebel Assault, 
the Em o Rebellio 


podemos decir que 


re 


Wing, el magnífico Tie 
Fighter y todas sus expansiones 
] 


crearon una perfecta combinación de 


ión, estrategia y simi 
envuelta en un: 
cinematográfi 
la serie, X-Wi 
un poco del atractivo de los ar 
en especial por su orientación al jue: 
multiplayer. Esto se corrigió en cierta 
forma con la publicación de Balance of 
Power, pero el verdadero regreso de 
LucasArts al sendero de la excelencia 
se produce con la llegada de X-Wing 
Al 
los elementos presen 
anteriores y mucho más. 

Está claro que las críticas 
recibidas por X-Wing vs. Tie Fighter 
fueron oídas por la gente de LucasArts 
y Totally Games, ya que para X-4 
All 


bina todos 


nce, un juego que cor 


es en los 


Este es el YT-2000, una variante del YT-1300 en el que se basa 
el Halcón Milenario. Durante la campaña, tendrán la 


oportunidad de pilotear ambas naves. 


Do EAS Ñ 


hadows ol 


Totally Games 
Windows 95/98, Pentium 20, 32 MB RAM, CD-ROM 4X 
Cable serie, módem, red e Internet, hasta 8 jugadores 


LucasArts 


Durante ciertas misiones, recobrarán determinados objetos que guardarán en su camarote a modo 


de souvenirs. 


l rol de “Ace” A 
baja en el negocio de l; 


cado al comercio interestelar. Las 


isiones tienen que ver con 


Y SUS TIvé 


ruzaremos en el camino del 
“emos colaborando 


la 


centro d 


vez en cuando, nuestra 


volverá a 


convoca 


en su lucha cor 
Viraxo. En total 


50 misiones, que culr 


en una espect 
recreación de | 
Endor, 
Rebeldes ! 
la Segunda Estrella de la 
Muerte Imperial. 

LucasArts se encargó 
por todos 
bles la 


a que los 
je 


entan C 


rOomocit 


1110 Como nave 


jugable, pero la verdad es 


Los gráficos de todas las naves fueron 
renovados por completo y ahora se ven 
mejor que nunca. 


1 Oportunidad de 


que no ten 


sentarse en ella hasta llegar al fi 


rante las “misiones 


iano Y "-1 


10 de la nave 


21 cine. Su perfor 


la de los cazas rebeldes, pero 
está equipada con dos torretas 
nultidireccionales que pueden 
controlarse personal 
Luke y Han hací 


Coreliana también es capaz de recoger 


objetos en el espacio y acoplarse con 


naves más grandes, cosa que se 
aprovecha en varios momentos del 


uego 


Los torpedos y misiles son ideales para 
atacara las naves más grandes, y también 
pueden ser una forma eficaz para 
deshacerse de las más ágiles. 


En las misiones más 
“convencionales”, se encontrarán al 
mando de la mayoría de las naves vistas 
en los juegos anteriores: X-Wing, 
Y-Wing, A-Wing, B-Wing y el Z-95 
Headhunter. El nuevo engine gráfico 
aprovecha mucho mejor las 
posibilidades que ofrece la aceleración 
3D, aunque como sucede en la mayoría 
de los juegos actuales, el modo 
software resulta bastante difícil de 
soportar. Las mejoras no sólo hacen 
que las naves se vean mejor que nunca, 
sino que permiten que muchas más 
participen en cada batalla. 
inteligencia enemiga y la de nuestros 
compañeros de escuadrón es realmente 


buena y esto, sumado a ciertos eventos, 
hace que los combates muchas veces 
transmitan la sensación de estar en 
medio de una escena de las peliculas. 
Otra novedad es la inch 
excelentes cabinas virtuales que no sólo 
nos dan la posibilidad de rec 
paneles de instrumentos, sino 
de mirar a cualquier punto dentro de 
las naves. Esto no es del todo util 
durante las misiones, pero seguramente 
la mayoría agradecerá la opción de 
conocer el interior de las naves con más 
detalle 

Tengan presente que para 
disfrutar todo esto necesitarán una 
máquina bastante poderosa. Hay 


ón de 


er los 


tambi 


numerosas opciones 
performance del juego, 
X-Wing Alliance es cap 
máquinas que por lo ge 
consideran veloces. Esto se de 
principalmente a la gran + 
tamaño de las texturas uti 
que recomendamos que se consigan 

una placa de video con mucha memor 
ieren correrlo a altas resoluciones 


Las explosiones pueden ajustarse en 
distintos niveles de detalle de modo de 
mantener la velocidad en máquinas menos 
poderosas 


cargamento y personal. 


desarrollo de cada misión está lleno de 


> incluso las que nos encarga 


uenas variantes a 


les. Es seguro 


ween b 


vos tradiciona 


ayoría de los jugadores 


edad of 


e 


ida, pero hay 


e podemos llegar a 


se aleja demasiado 


> tuvo un 


alto nivel de d : no es 


la excepción. 
bastante mole 
estrictamente | 
pasar a la sigu misión hasta no 

haber completado todos los objetivos 


de la anterior. 


un poco l: 


frustración, el 


¡ego nos permite salt 


hasta tres misiones durante la car 


pero por algún motivo que no 


comprendemos, esto sólo es posible en 


En algunas misiones, deberán acoplarse con gigantese 


s estaciones espaciales para transferir 


el caso de las rebeldes. Otro problema 


es que ciertas misiones contien 


errores que las hac en confusas e 
innecesariamente difíciles; por ejemplo, 
e que la misión 
está cumplida antes de tiempo. 


e pronto salga el patch 


en ocasiones se nos ( 


Espe 


esolver estos 
E antes. 
Las opciones multiplayer son muy 
completas y presentan una gran 
variedad de alternativas 


jugarse en modo cooper 


que pueden 


IVO O 

competitivo. También se incluye una 
int 
qu 
se usa como pista de ca 


esante serie de competencias en las 


zona de entrenamiento de pilotos 


"as espacial. 


es la posibilidad de 


único que falti 


ar la campaña principal del juego en 


modo cooperativo. 


X-Wing tiene acción, 


primer nivel, y 


Fantasma, seguramente éste 


será uno de los últimos títulos basados 
1] 


en el viejo universo de S 


Wars (resta 


inder), 
efutable de 
que, si LucasArts lo dispone, la trilogía 
clásica todavía tiene mucho que ofrecer. 


in Del Rossi 
IS 


Batallas que logran 
transmitir el espíritu de las películas. 
Campaña demasiado lineal. 
Algunos giros argumentales se alejan demasiado 
de la historia principal. 
El mejor simulador de Star 


Wars hasta la fecha y un título que marca un 
nuevo nivel de excelencia para el género. 


ver qué pasa con Force Co 


"0 sirve como prueba 


per 


Excelente 
argumento. Gráficos 


PE JUEGOS 


[REVISION] 


spec Ops: Rander ÁssaL 


Acción Zombie 


Take Two 


Windows 95/98, Pentium 166, 16 MB RAM, 60 MB de espacio en disco rígido 


compatible con Glide 


un solo jugador 


$49 


Teleopción 


www.zombie.com 
Pentium 233, tarjeta de video 


entamente, el género de 
acción en primera persona 
parece estar avanzando 
con propuestas que 
premian tanto a los 
jugadores que usen 
tácticas adecuadas como a 
quienes tengan los 
mejores reflejos. Un buen 
ejemplo de esta tendencia 
es Spec Ops: Ranger 
Assault, un título basado 
en las operaciones 
secretas que realiza la 
división Army Rangers del ejército de 
los Estados Unidos. 

El desarrollo del juego es similar 
al del viejo SEAL Team de Electronic 
Arts y, en cierta forma, las misiones 
tienen un aire a las de Rainbow Six 
pero al aire libre (aunque en realidad 
Spec Ops fue desarrollado con 
anterioridad). Los Rangers se 
especializan en misiones ultrasecretas 
que tienen lugar en las zonas más 
conflictivas del mundo, lo que se refleja 
en las cinco campañas incluidas, que 
nos llevarán a lugares como Rusia, 
Corea, Honduras, Colombia y 
Afganistán. Cada misión tiene 
objetivos específicos nunca vistos en 
un juego de este tipo, como es el caso 
de tener que recobrar la caja negra de 


Al amparo de la noche, los Rangers no tendrán problemas en 


detener el camión de los terroris 
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un avión espía derribado 
o atacar un campamento 
de traficantes en la selva 
colombiana. Por lo 
general, los Rangers 
deben actuar en 
situaciones de 
emergencia en las que no 
es posible hacer un 
exhaustivo 
reconocimiento previo 
del terreno. Ajustándose 
al realismo, el juego no 
incluye un mapa durante 
las misiones y deberemos 
guiarnos usando el 
Sistema de 
Posicionamiento Global 
(GPS). Esto colabora a 
crear una atmósfera 
verdaderamente creíble, 
aunque también obliga a que, en 
muchos casos, debamos volver a 
empezar una misión varias veces hasta 
localizar la ubicación exacta de cada 
objetivo. 


Detonando una carga explosiva a distancia 
podremos cumplir nuestro objetivo sin 
mancharnos el uniforme. 


La acción puede controlarse desde 
perspectivas en primera o tercera 
persona usando la habitual 
combinación de mouse y 
teclado. Los controles son 
sencillos de dominar, 
pero seguramente 
muchos encontrarán 


extraño que no exista un 
comando para saltar. En 
todas las misiones 
contaremos con otro 
Ranger a nuestro lado 
para ayudarnos con la 
tarea en cuestión y será 
Je da algunas 


órdenes sencillas como 


posil 


“atacar” o “mantener la 
posición”. Si la situación 


así lo requiere, tambiér 


se puede controlar 
personalmente a nuestro 


compañero, una opción 


cuando noten 


muy u 


que se ha quedado 


Los Rangers manejados por la máquina pueden ser de gran ayuda, 
pero con un lanzagranadas en las manos pueden ser peligrosos. 


trabado detrás de algún obstáculo 

La intel artificial no será 
especialmente brillante, pero con un 
poco de cuidado es posible superar 
todas sus limitaciones sin mayores 
inconvenientes. Un poco más graves 
son ciertos bugs que hacen que el juego 


registre en forma errónea los clics del 
mouse o que los personajes se queden 
trabados en un lugar sin motivo 
aparente. Todos estos problemas se 
arregl: 
en el CD que acompaña esta edición), 
pero eso no justifica que el juego haya 
sido publicado con estos errores. Sin 
las mejoras que introduce este patch, el 
puntaje que le hubiéramos asignado a 
Spec Ops habría sido mucho menor. 

Una vez que todo funciona como 
es debido, Spec Ops es altamente 


instalando un patch (incluido 


recomendable, en especial para quienes 
prefieran un juego de acción en un 
entorno más serio que lo habitual. No 
será perfecto, pero es una excelente 


muestra de que los juegos de este 


género tienen mucho espacio para 


crecer 
Adrián Del Rossi 


JUEGOS 


A FAVOR: 
Excelente 
ambientación y muy 
buenos gráficos para 
aceleradoras 3D. 


Misiones difíciles y muy variadas 


EM COMA: Hay que instalar un patch para 
que funcione bien. No soporta OpenGL o 
Direct3D 


EM DEFLNTYA: Un gran juego de combate 
táctico al estilo Rainbow Six. 


rrreern....... 


ESTAMOS 
DE ACUERDO... 


...con la desregulación dispuesta por el gobierno para la comercialización de dia- 
rios y revistas: una medida apoyada públicamente por la Asociación de Entidades 
Periodísticas Argentinas (ADEPA), la Asociación Argentina de Diarios del Interior 
de la República Argentina (ADIRA) y otras entidades periodísticas. 


DE ACUERDO... 
O Era imprescindible sancionar ya esta medida, para adecuarse a las exigencias del 
nuevo siglo. 


e Beneficia ampliamente a todos los sectores del mercado: editores, gráficos, dis- 
tribuidores, vendedores y consumidores. 


O Fortalece la libertad de prensa: a mayores oportunidades, más publicaciones y, 
en consecuencia, más variedad de opiniones. 


O Garantiza la seguridad jurídica para nuevas inversiones. 
e Promueve puestos de trabajo. 


e Todos ganamos y nadie pierde. 


PERO ...». 
...sobre todo, ESTAMOS DE ACUERDO con esta medida tan deseada y espera- 


da, porque comprendemos profundamente que tomarla no fue fácil para el gobier- 
no, ya que al sancionarla tuvo el valor de desechar costos políticos. 


POR ESO... 


...bienvenida sea. Ninguna presión o interés sectorial debe ocasionar un paso 
atrás. 


SERÁ JUSTICIA... 


Asociación Argentina 


de Editores de Revistas 


Muth ll: Soulbltohter 


Estrategia 


8X, placa de video compatible con Direct3D 


Bungie Software 
Windows 95/98, CD-ROM 4X, Pentium 133, 32 MB RAM, 50 MB de espacio en disco rígido 


Edusoft 


LAN, TCP/IP e Internet, hasta 8 jugadores 


www.bungie.net 


Pentium 11 233, CD-ROM 


.o.r.e...... 


ER 


yth llegó justo en el 
momento en que la 
estrategia en tiempo 
real se veía afectada 
por su más profunda 
“crisis de clones”. A 
diferencia de la 
mayoría de los juegos 
que se amontonaban 
en los negocios en esos 
días, el primer Myth 
nos ofreció 
espectaculares terrenos 
3D, un argumento muy original y una 
vuelta de tuerca que puso fin a nuestros 
problemas de administración de 
recursos: simplemente, no había nada 
que administrar. Nuestras unidades 
iniciales eran todo nuestro patrimonio, 
y si las perdiamos, era el fin del juego. 
Myth fue aclamado en forma unánime 
alrededor del mundo y se consagró 
como uno de los mejores títulos de 
1997. Todo esto generó grandes 
expectativas ante la publicación de 
Myth Il: Soulblighter, una segunda 
parte con la que Bungie logra 
consolidar su serie de estrategia en 
tiempo real como una de las más 
importantes del momento, al nivel de 
clásicos como Command € Conquer y 
Warcraft. 
El juego transcurre sesenta años 
después de los sucesos del anterior, 


l El nuevo engine gráfico permite realizar interesantes misiones en interiores. 


cuando la Gran Guerra ya no es más 
que un mal recuerdo y la vida parece 
haber vuelto a la normalidad. Es 
entonces cuando una aldea es 
devastada por una horda de muertos 
vivientes y la historia parece comenzar 
a repetirse una vez más. Monstruosas 
criaturas invaden los bosques y pronto 
descubriremos que todo esto es obra de 
Soulblighter, uno de los Lords que 
habíamos derrotado en el primer juego, 
quien ha regresado más poderoso que 
nunca para ejecutar su venganza. Luego 
de sesenta años de planificación, es 
evidente que esta batalla será mucho 
más dura y sanguinaria que 
la anterior. 

Al hacer una segunda 
parte de un juego exitoso 
siempre se está arriesgando 
algo. Si se realizan muchos 
cambios, se corre el riesgo 
de espantar al público 
original, y si se hacen 
pocos, la empresa será 
acusada de querer cobrar 
dos veces por lo mismo. En 
este caso, Bungie esquivó el 
dilema con éxito, ya que la 
base del juego sigue siendo 
la misma, pero se 
incluyeron numerosos 
ajustes que aumentan el 
interés y redondean la 
sensación de estar ante un 


Casi todos los problemas que tenía 
el primer Myth fueron solucionados en 
Soulblighter. El manejo de cámaras se 
simplificó y ahora es posible controlar 
la vista usando únicamente el mouse. 
Además, las unidades pueden 
orientarse sin necesidad de recurrir al 
sistema de “gestos” (aunque ésta sigue 
siendo una opción), haciendo que el 
control sea más preciso y tenga un 
menor margen de error. 

En lo que se refiere al aspecto 
visual, las unidades presentan el doble 
de cuadros de animación y el terreno 
cuadruplicó su nivel de detalle, lo que 
permite usar resoluciones más altas. 
Con todo esto, se ha potenciado 
enormemente el costado sanguinario de 
los combates, una de las características 
más notables que ayudaron a que el 
Myth original se destacase por sobre el 
resto. Otro agregado importante es la 
inclusión de objetos mucho más 
grandes y complejos que, por ejemplo, 
nos permiten cruzar puentes levadizos 
o luchar sobre la cubierta de un barco. 
También se incluyen algunas misiones 
en interiores, lo cual agrega 
componentes tácticos completamente 
originales al desarrollo del juego. 

Uno de los aspectos más 
atrayentes de Myth fue su argumento y 
el suspenso creado por la forma en que 
se desarrollaba la historia, en total 
contraste con la idea habitual de “la 
raza alienígena malvada que quiere 


Myth ll no trata de ocultar los horrores de la guerra. Es cruel y o > 
| sangriento, y debe ser por eso que nos gusta tanto. producto más maduro y 
mejor terminado. 
Eos 


dominar el planeta”. Myth II tampoco 


www.pcjuegos.com.ar 


No hay nada más entretenido que inundar el 
piso con la sangre de nuestros enemigos, 
sea en tierra o en la cubierta de un barco. 


defrauda en este sentido; la historia se 
devela poco a poco y se va 
complementando con lo que pasa en las 
misiones, de modo que éstas se tornan 
mucho más interesantes. Para dar un 
ejemplo, durante una misión podemos 
participar en un auténtico juego de 
Capture the Flag al más puro estilo 
jeberemos 


Quake, mientras que en otra 


herramientas 
usadas para 


crear ¡OS 


niveles del 


juego se 


incluyen en el 


ampliación del 
valor del juego 
a horizontes 


insospechados. 


De hecho, ya 
es posible 
conseguir en 
Internet no 
sólo nuevos 
niveles, sino 
también 
variantes 


completamente 


descolgadas, 
como 
campañ 
basadas en la 
Segunda 
Guerra 


3 Nuevas UNIDADES 


En Myth ll, ambos bandos tienen algunos integrantes 
nuevos. Aquí les damos una idea de lo que pueden 
esperar de ellos. 


nunca y vuelve decidida a 


Heron Guards 

La guardia 

personal del 

Rey ha 

regresado mejor 

armada que 

una novedad 


destruir a sus enemigos 


sus potentes armas nos vendrán 
de maravillas. 


Mortar 
Dwarves 

Los enanos 
siguen tan cerca 
del piso como 
siempre, pero 


Con su hacha 
protegen secretos terribles. 


Warlocks 

Se destacan por 
el mal gusto 
para elegir su 
ropa, y se suman 
al combate con 
explosiva 


Stygian 
Knights 
Armaduras 
vacías movidas 
por el poder de 
la magia negra 
mortifera 


tomar una playa mientras nos atacan Mundial 
con fuego de artillería. Otros niveles Myth II Brigands Archers 
memorables incluyen objetivos tales también Si el precio es Los nuevos 


como tratar de demorar el avance de un 
rival muy superior o un recorrido por 

unas 
dos ej 


rcitos distintos de fantasmas 
f su propia guerra 
"se, el 


están e iscados € 
personal. Cc 
nivel de difi 
considerable, p 
suficientes opciones como para que el 
juego pueda adaptarse al grado de 


parezca, esto hace que Myth II resu 
mucho más accesible que su antecesor. 

El modo multiplayer era otro de 
los puntos altos de Myth, y aquí ha 
esado mejor que nunca. Las 


opc ¡ones son realmente var 

1 ) es veloz y estable, y 
ofrece la posibilidad de 
decenas de adversarios 


encont 
humanos con sólo un par de clics. Las 


acumbas embrujadas en las que 


hereda 1 
problemas de 
su antecesor, 
en espec 
dificultad de 
maniobrar 

grupos de 

unidades con 
efectividad a 


través de 


espacios 


reducidos y, en 


algunas 
ocasiones, el 
hecho de que 
una unidad 
elija tomar un 


camino 


demasiado imaginativo para llegar al g 
punto que le haya 
Aunque M: 


quien sea necesario con tal de 
cobrar su recompensa. 


parálisis muy dolorosa seguida 
de la muerte más terrible. 


nos indica 
1 Il es cla 


justo, estos 
mercenarios 
atravesarán con 
su espada a 


Undead 

Los muertos 
vivientes 
contagian una 
plaga que 
provoca una 


1 


) de 


mente un 


capaces de devastar 
poderoso de los e 


considerarse como un ve 


arqueros tienen 
una vista precisa 
y flechas 
incendiarias 

11 más 
2migos. 


Mauls 
Enormes y 
brutales, estas 
criaturas de 
aspecto poco 
feliz son las 


ganadoras del premio a las 
más desagradables del juego. 


n juego que merece la más amplia 
las recomendaciones, no representa 
un verdadero cambio con respecto al 
original. Cuando se está frente a un 
título de esta calidad, esto no puede 


“dadero 


defecto, pero es muy probable que para | 
el próximo juego de la serie, Bungie 
deba pensar en una renovación 
realmente profunda. Si no se duerme 
en sus laureles, la serie Myth disfrutará 
de una vida larga y muy productiva, y 
nosotros, de un par de horas menos de 
sueño. 


án Del Rossi 


JUEGOS 
(7 


A FAVOR: 
Gráficos excelentes | 
y despiadadamente 
crueles. Misiones 
variadas y trama 
interesante. 


EM CONTRA: Las unidades se desorientan 


con bastante frecuencia. No incluye demasiadas 
novedades con respecto a la primera versión. 


EN DEFINITRLA: Myth lnos permite 
protagonizar verdaderas masacres. ¿Qué más se | 
puede pedir? 


corno. ....... 


REVISION ES 


Estrategia 


.ee.r....... 


penas carguen Heroes of 
Might €: Magic III por 
primera vez, los seguidores 
de la serie se encontrarán 
en un mundo muy familiar. 
La innovación no será uno 
de los puntos fuertes de 
esta nueva entrega, pero 
está muy claro que la 
mayoría de nosotros 
volveremos a sentir una 
irresistible adicción 
durante las semanas 
siguientes a la instalación. 

New World Computing ha 
acentuado la relación entre el mundo 
de Heroes y los juegos de rol de la serie 
Might € Magic. De hecho, Heroes III 
continúa la historia de Erathia desde el 
punto en que la dejamos al finalizar 
Might €: Magic VI: luego de restablecer 
la paz en Enroth, la Reina Catherine 
regresa a su tierra natal y descubre que 
ha sido devastada por las fuerzas del 
mal comandadas por los Dungeon 
Lords. Esta breve anécdota sirve como 
excusa para que podamos participar en 
tres campañas, cada una enfocada 
desde el punto de vista de las distintas 
facciones: el ejército de la Reina, los 
malvados Dungeon Lords y los 
Mercenarios, quienes no tienen mayor 
interés en el resultado del conflicto, 
pero aprovechan la confusión para 
aumentar sus ganancias. 

Al igual que sus antecesores, 
Heroes lll se sigue distinguiendo por su 
simplicidad, y permite que cualquiera 
se meta de lleno en una campaña en 


El editor alarga la vida del juego, ya que 
permite crear nuevos mapas o generarlos 
al azar. 
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New World Computing 
Windows 95/98, CD-ROM 4X, Pentium 133, 32 MB RAM, 6 7 video de 2 MB 
Cable serie, módem, red e Internet; hasta 8 jugadores $69 


pocos minutos. Por otra 
parte, las múltiples variantes 
de su desarrollo logran que 
valga la pena jugarlo más de 
una vez. La base del juego se 
mantiene más o menos 
intacta: incluye un elegante 
desarrollo por turnos, 
gráficos estilo caricatura y la 
administración de recursos en 
los distintos castillos. 
Reclutando una serie de 
héroes, el jugador deberá 
conformar sus ejércitos para 
explorar el mundo de Erathia, 
obtener recursos y artefactos 
mágicos, y combatir para 
apoderarse de los pueblos y 
castillos enemigos. Como ya 
mencionamos, los gráficos 
conservan un aire ingenuo, 
pero las nuevas resoluciones 
hacen que se vean mejor que nunca. 
Parece que New World quiere orientar 
el aspecto del juego hacia un estilo un 
poco más “duro” por medio del 
agregado de algunas nuevas criaturas 
de aspecto más amenazante. 

A pesar de que Heroes Il] es en 
esencia muy similar a los anteriores, 
también se han incorporado algunos 
cambios para renovar nuestro interés. 
Ahora hay ocho clases de héroes 
diferentes, cada uno de los cuales puede 
reclutar hasta siete tipos de unidades 
distintas para su ejército. Muchos de los 
mapas también ocultan algunas 
sorpresas, como nuevas áreas 
subterráneas que se abren al explorar 
ciertas cavernas. Además, ahora 
también es posible librar batallas sobre 
la cubierta de los barcos, además de los 
combates en los castillos. El dominio de 
los mares es especialmente importante 
ya que, por lo general, los mapas 
siempre incluyen alguna zona 
importante a la que sólo se puede 
acceder por agua. 

Si hay algo que puede criticarse a 
Heroes Ill es justamente su innegable 
dependencia de los juegos anteriores. 
Hubiera sido bueno que se 
incorporaran más elementos de la línea 
Might €: Magic o que tal vez se 
incluyera algún nuevo componente 
político o económico al estilo de Lords 
of the Realm 2. 

Por el lado del juego multiplayer, 
se ha incorporado un único cambio que 
lo mejora en forma notable. Mientras 
que antes uno no podía hacer nada 
durante el turno de los demás, ahora es 
posible ir observando el estado de 
nuestro reino mientras los otros 
jugadores hacen lo suyo. No parece 
demasiado, pero esto hace que el juego 
resulte mucho más entretenido cuando 
participan varios jugadores. 


Importado 


Heroes of Might tr Magic l 


www.3do.com 
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Los ataques a los castillos resultan mucho más interesantes 
que antes, con nuevas unidades que pueden modificar el 
curso de la batalla en segundos. 


Los gráficos más pequeños y con mayor 
definición permiten que los mapas sean 
mucho más amplios y atractivos. 


No hay nada especialmente 
revolucionario en esta tercera entrega 
de la serie, pero esto no evita que sea 
muy recomendable. No sólo cumple con 
la regla que dice que “los juegos de 
estrategia deben ser fáciles de aprender 
y difíciles de dominar”, sino que es 
rápido, atractivo y tiene todo lo 
necesario para atrapar a cualquiera que 
tenga algún interés en el género. 


Adrián Del Rossi 
JUEGOS 
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A FAVOR: 
Sistema estratégico 
clásico, simple y 
satisfactorio. Puede 
jugarse varias 


veces. Gráficos mejorados. Editor de escenarios 
EN CONTRA: No muy diferente de los Heroes 
anteriores. Las posibilidades estratégicas son 
más bien sencillas 


EN DEFINITIVA: Tanto los novatos como los 
fans de la serie tendrán mucho con que 
entretenerse 
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101: Airborne en Normandia 


CATEGORÍA: Estrategia/Acción DESARROLLADO POR: Interactive Simulations PUBLICADO POR: Empire Interactive EN ARGENTINA: Centro Mail 
MÁS INFORMACIÓN: www.empirestrategy.com REQUERIMIENTOS: Windows 95, CD-ROM 6X, Pentium 133, 16 MB RAM RECOMENDAMOS: CD-ROM 8X, 
Pentium 200, 32 MB RAM MULTIPLAYER: módem, red IPX, Internet (en todos los casos, 2 jugadores) PRECIO: $30 


Un interesante juego que 
combina elementos de 
estrategia con partes de 
acción y que, además, nos 
deja saltar en paracaídas. 


15 de junio de 1944, se 
gestaba el principio del fin 
de la invasión alemana en 
territorio francés, cuando 
las tropas al mando del 
general Eisenhower 
ultimaban los detalles del 
desembarco en Normandía. 
Pero lo que muchos ignoran 
es que el éxito de esta 
operación dependía en 
buena medida de las 
actividades de sabotaje y 
distracción que logró el 
valiente grupo de paracaidistas de la 
división aerotransportada 101. 

En el marco de este escenario bélico 
de la Segunda Guerra Mundial, Empire 
Interactive nos propone calzarnos el 
paracaídas y revivir la sensación que 
experimentaron estos hombres al 
aterrizar y luchar en suelo enemigo. 

El juego empieza con una etapa de 
selección en la cual elegiremos a los 
dieciocho hombres que nos 
representarán durante la misión. Armar 
el equipo manualmente implica pasarse 
un largo rato examinando las habilidades 
individuales de cada paracaidista. Como 
el juego no incluye un resumen de los 
casi 80 soldados en la pantalla principal, 
la tarea de elegir —por ejemplo— un 
experto en explosivos puede llevarnos 
unos cuantos minutos. Afortunadamente, 
existe una alternativa de elección 
automática que se ajusta bastante bien a 


El soldado alemán obliga a rendirse a un 
integrante de nuestro grupo luego de la 
caída, pero su compañero escondido entre 
los matorrales se prepara para ayudarlo. 


los objetivos, pero también tenemos la 
posibilidad de grabar nuestro grupo 
ideal para una futura misión si nos 
tomamos el trabajo de seleccionar con 
detenimiento a cada uno de los 
integrantes. 

Una vez que pasemos a la etapa del 
armamento, debemos ser cuidadosos 
con la distribución de accesorios 
importantes (brújulas, mapas, etc.). Es 
preferible que varios soldados lleven 
elementos repetidos para evitar que la 
muerte de uno de ellos nos arruine la 
misión desde el principio. Lo mismo se 
aplica a los expertos en idiomas: sería 
catastrófico que al único traductor de 
francés del grupo le fallara su paracaídas 
y quedara hecho papilla en el piso. 
Tampoco es cuestión de llevar dos 
hombres para cada función, pero será 
importante tener suplentes para los 
puestos clave. 

Luego de revisar nuestras órdenes, 
llega la etapa del salto propiamente 
dicho. Es necesario lograr que la mayor 
cantidad posible de hombres aterrice a 
salvo y cumpla con las misiones 
asignadas. Las baterías antiaéreas y los 
soldados enemigos harán todo lo que 
esté a su alcance para evitarlo, aunque 
éstos no son los únicos obstáculos que 
tendremos en el juego. El salto es 


decisivo para la continuidad de la misión, 


porque varios de nuestros hombres 
pueden caer demasiado lejos y perderse, 
quedar heridos en la caída o, peor aun, 
extraviar las mochilas con el armamento. 
Les recomendamos grabar el juego antes 
de saltar para poder repetir el intento las 
veces que sean necesarias, Así evitarán 
la pérdida de soldados esenciales y no se 
verán obligados a rehacer la selección. 
Un video clip nos muestra cuál fue el 
desempeño de cada uno (y si 
sobreviviert mono). 

Cuando toquemos tierra firme, 
habrá que sacarse el paracaídas 
cortando el arnés con el cuchillo y enviar 
una patrulla a buscar los bolsos con el 
equipo para no tener que defendernos 
solamente con la pistola. Esta etapa se 
maneja por turnos, y será preciso 
ordenar a los soldados que se vayan 
moviendo cierta distancia en un tiempo 
determinado, hasta encontrar algún 
enemigo y comenzar los tiroteos. El 
traslado de la tropa puede hacerse un 
poco largo si abusamos de la cautela, de 
modo que es preferible usar una táctica 
un poco más arriesgada y enviar a la 
mitad de los hombres corriendo y a la 
otra arrastrándose, para no tardar 
mucho en tener contacto con el enemigo. 
En caso contrario, esta etapa puede 
transformarse en una pesadilla de media 
hora moviendo hombrecitos por turnos 
unos milímetros. Nos hubiese gustado 
que se incluyeran guías para saber 


Luego de escuchar los detalles de la 
siguiente misión, vendrá el decisivo y 
emocionante momento del salto en 
paracaídas. 


adónde están yendo nuestros soldados 
(los famosos waypoints) y así poder 
planificar tranquilos la estrategia sin 
tener que prestar demasiada atención al 
traslado de cada personaje. 

El combate entre las tropas 
norteamericanas y alemanas se maneja 
con un sistema de puntajes que tiene 
asignado cada soldado en cuanto a 
acción e iniciativa. Por ejemplo, el que 
tenga la mayor cantidad de puntos en 
iniciativa será el que vaya primero al 
frente; luego irá el segundo y así 
sucesivamente. A medida que vayamos 
cumpliendo los objetivos principales de 
la misión, surgirán tareas extra 
(contactar a la resistencia francesa, 
preparar emboscadas, capturar 
documentación secreta, etc.) que 
pueden ser tanto o más interesantes 
que las primeras. 

En definitiva, 101: Airborne en 
Normandía cubre muy bien las 
expectativas de quienes gusten de los 
juegos de estrategia militar y tengan 
algo de paciencia para la minuciosa 
selección de tropas. Por eso, ajusten 
las mochilas, esperen a la luz verde y 
¡salten a buscar al enemigo! ¡Es una 
orden, soldados! 

Camilo Torres 


CALIFICACION 


detalles en la 
AS 
personajes y del 


(y 
armamento, la 


tensión del salto y la acción del juego lo hacen 
muy realista. 


Se tarda un poco en aprender a 
usar todas las opciones y el movimiento de los 
soldados es un tanto lento 


Recomendable para 
quienes gusten de la estrategia por turnos. 
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CATEGORÍA: Carreras DESARROLLADO POR: Vivid Image PUBLICADO POR: Ubisoft EN ARGENTINA: Universal Games MÁS INFORMACIÓN: 
www.ubisoft.com REQUERIMIENTOS: Windows 95, CD-ROM 4X, Pentium 133, 16 MB RAM RECOMENDAMOS: CD-ROM 8X, Pentium 200 MMX, 32 MB RAM, 


placa aceleradora (Direct3D o 3Dfx) PRECIO: $39 


El club de los arcades de 
carreras violentas suma 
un nuevo socio que 
propone conducir 
autos-animales. 


.oono...... 


or algún extraño motivo, 
en los últimos meses 
estamos siendo testigos 
del crecimiento del género 
“arcade de carreras 
futuristas”. Powerslide, 
Dethkarz y el inminente 
Racer son exponentes de 
este estilo que ofrece 
algunos productos de 
buena calidad y otros más 
desparejos. S.C.A.R.S. es 
un nuevo miembro del 
pelotón, que comete el 
pecado de no aportar demasiadas 
novedades, lo que lo deja a mitad de 
camino frente a sus competidores. 

El título de este producto es una 
sigla en inglés que significa algo así 
como “Súper Simulación de Carreras de 
Combate Animal”. Se trata de un juego 
del estilo Whacky Wheels, pero con 
escenarios y gráficos más actualizados, 
en el cual manejamos autos con una 
especie de mutación zoológica. La trama 
no suena del todo coherente: en el año 
3000, las computadoras toman el control 
de la Tierra por completo y, luego de 
desarrollar emociones, empiezan a 
aburrirse y deciden crear unos vehículos 
con características animales que corren 
carreras para divertir a sus amos 
electrónicos. Es un poco delirante, pero 
sabemos que la gente de Ubi Soft tiene 
cierta debilidad por las historias 
extrañas (sin ir más lejos, piensen en 
Speed Busters). Además, la idea de los 


Las explosiones pueden parecer mortiferas, 
pero no dañan los coches, sino que sólo los 
retrasan unos segundos. 
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vehículos suena sospechosamente 
parecida a la de Transformers: Beast 
Wars, ¿no es verdad? 

El juego contiene nueve pistas de 
diversas características, aunque al 
comienzo sólo podremos correr en dos, 
debido a la mala costumbre de restringir 
autos y circuitos hasta tanto no ganemos 
una cierta cantidad de competencias. En 
la mayoría de ellas se pueden configurar 
condiciones adversas de manejo que 
afectan el agarre y la visibilidad de los 
vehículos, como día, atardecer, lluvia y 
noche, aunque este último obstáculo se 
puede atenuar gracias a los potentes 
faros nocturnos. Para sumar variedad a 
los circuitos, se incluye la opción mirror 
(una especie de pista “espejada”), que 
cambia la disposición de las 
curvas hacia el lado opuesto 
al original. 

Los caminos 
desbordan con armas de 
todo tipo, que pueden 
recolectarse simplemente 
pasando por encima de ellas 
y producen un efecto poco 
convencional: no causan 
daño a los vehículos, sino 
que los retrasan. Cuando un 
rival que viene por detrás 
nos dispare, el proyectil 
pasará por delante de 
nosotros y se activará luego 
sobre la pista, con lo que 
nos dará cierto tiempo para 
destruirlo o ejecutar alguna 
acción evasiva, 


00:09:32 


salienten por estar en el séptimo 
lugar; el pelotón de autos no está lejos, y si 
podemos recolectar un par de misiles, 
lograremos alcanzarlo. 


auivinida ltda Si el camino principal no es lo suficientemente ancho, siempre 
1 > é ES] y podemos adelantarnos por los costados. 
encima de él. Por ejemplo, el A 


misil “Stinger” crea una 

barrera de alambre de púas apenas 
explota y hace que nuestro vehículo 
pierda el control por unos instantes. 
También hay una opción interesante que 
nos permite mirar hacia atrás, pensada 
seguramente para ver cómo los rivales 
vuelan por el aire o se estrellan contra un 
borde. De cualquier forma, si estamos 
demasiado ocupados, podemos escuchar 
una voz que grita “Yeah!” y nos confirma 
si dimos en el blanco. 

Si bien es cierto que conducimos 
“autos-animales”, no veremos ninguna 
reacción referida a la especie de la que 
derivan (león, mamut, tiburón, 
rinoceronte, escorpión, saltamontes, 
cobra, chita y pantera). Lo único que 
los distingue es su aspecto y el hecho 
de que los más robustos no poseen 
tanta maniobrabilidad como sus 
colegas más débiles. No esperen ver al 
auto-tiburón paseándose por el 
escenario dando mordiscones a los 
oponentes, aunque hubiera sido 
interesante que ocurriera algo por el 
estilo. El modo multijugador se reduce 
sólo al de pantalla dividida y carece de 
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cualquier tipo de conexión LAN, por 
módem o por Internet. 

Asi y todo, S.C.A.R.S. logra el 
objetivo de dar a los usuarios de PC un 
buen arcade de carreras, que si bien no 
ofrece demasiadas novedades, termina 
siendo un juego veloz y entretenido que 
no requiere pensar demasiado. 

Camilo Torres 


CALIFICACION 


nu 


No aporta nada nuevo al 


¡ON GAMER 


Dinámico y veloz 
Escenarios muy bien 
diseñados. Gran 
cantidad de autos 


género. Demasiadas coincidencias con la versión 
de consola 


S.C.A.R.S. es un sencillo 
arcade de carreras y no defrauda, pero habiendo 
tanta competencia, se hace dificil elegirlo como 
"el número uno” 


WI! Fighters 


Pe E nana 
CATEGORÍA: Simulador de vuelo DESARROLLADO POR: Jane's Combat Simulations EN ARGENTINA: Microbyte MÁS INFORMACIÓN: wwwanes.ea.com 
REQUERIMIENTOS: Windows 95, CD-ROM 4X, Pentium 200, 32 MB RAM, aceleradora 3D RECOMENDAMOS: CD-ROM 8X, Pentium Il 400, 64 MB RAM, 
joystick MULTIPLAYER: serial, módem 28.800, IPX y TCP/IP (de 2 a 8 jugadores), gratis por Internet en www.janescombat.net PRECIO: $65 


.o..n...... 


: Jane's presenta su visión 

: de la Segunda Guerra 

Mundial, con un aspecto 

visual increíble sólo 

: empañado por un flojo 
diseño de misiones y un 

- par de pequeños bugs. 


e los tres productos 
basados en la Segunda 
Guerra Mundial que 
hemos visto aparecer en 
los últimos meses, WWII 
Fighters era el que 
prometía destacarse por 
sobre el resto. 
Microprose había tardado 
mucho con su European 
Air War, y Combat Flight 
Simulator era la primera 
incursión de Microsoft en 
el género, por lo que no 
sabíamos muy bien qué esperar. Sin 
embargo, por más irónico que suene, 
estos dos productos terminaron 
siendo superiores a WWII Fighters en 
algunos aspectos. 

Hay dos estilos bien diferentes que 
podemos esperar de Jane's: los 
simuladores más detallados y 
auténticos tales como Longbow 2 o 
F-15, y los más orientados a la acción 
como U.S. Navy Fighters o Israeli Air 
Force, comentado en nuestro número 
pasado. Como el desarrollo de este 
producto fue llevado a cabo por el 
mismo equipo responsable de la línea 
“simple”, podíamos esperar que WWII 


El detalle de las explosiones es una de las grandes 
fortalezas de WWI! Fighters. Realmente dan la sensación de 


ser verdaderas. 
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Los daños se ven muy bien reflejados en WWII Fighters. Hay pedazos del fuselaje que salen 


volando, las alas pueden quebrarse y los vidrios de las cabinas estallan en mil pedazos. 


"| cando, ls ales puden quebrarse y los vis de as cabinas eta n mil pedos, 


Fighters no fuera un simulador tan 
detallado, pero la verdad es que este 
juego se ubica en un punto medio entre 
las dos tendencias, tratando de seducir 
a todo el público adepto a los 
simuladores de vuelo. 

Uno se da cuenta de que WWII 
Fighters es un producto de primera 
calidad ni bien observa las primeras 
pantallas. La interfase del menú 
principal muestra una especie de museo 
virtual aeronáutico de la Segunda 
Guerra Mundial: podemos caminar por 
los distintos sectores, ver información 
acerca de los aviones, 
consultar la historia de las 
guerras aéreas europeas y 
observar segmentos de 
documentales de la época. 
Las descripciones y 
especificaciones de las 
aeronaves están muy bien 
detalladas y podemos pasar 
a las cabinas para probar el 
avión por un rato. En otras 
áreas del museo, están las 
opciones de configuración y 
de multiplayer. La interfase 
es original y convierte a 
este entretenimiento en una 
mezcla de simulador y 
producto de referencia, 
aunque la crítica que 
podemos hacerle es que se 
tarda demasiado para llegar 
a volar un avión. No 
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El Me 262 era uno de los mejores aviones de 
la época. Podía volar en círculos alrededor 
de los enemigos, pero era delicado y difícil 
de manejar. 


siempre querremos recorrer un museo 
antes de jugar; lo ideal es estar volando 
lo más rápido posible. 

Una vez que encontramos el lugar 
donde transcurre la acción, las 
opciones resultarán bastante familiares 
para quienes estén acostumbrados a los 
productos de Jane's. La Misión Rápida 
permite generar un combate sencillo, 
ajustando algunos parámetros como el 
tipo de avión que usaremos, la 
inteligencia del adversario, la hora del 
día y un par de cosas más. Las misiones 
propiamente dichas nos dejan editar 
aspectos mucho más complejos, y en 
total disponemos de 35 (20 de los 
aliados y 15 de los alemanes), sumadas 
a 7 niveles de entrenamiento para cada 


lado y la posibilidad de incorporar 
otras nuevas, creadas con el editor. Las 
misiones están basadas en los sucesos 
acontecidos en 1944, y la campaña 
resulta un poco decepcionante, ya que 
se trata de una simple secuencia de 
objetivos con poco margen para la 
evolución del piloto o situaciones “fuera 
de libreto”. 

Con respecto a las misiones, 
podemos decir que no son malas, pero 
que podrían haber estado mucho 
mejor. En ningún momento se logra la 
sensación de “meter” al jugador en el 
medio de la batalla y todo se reduce al 
ataque de los objetivos en el orden 
necesario para resolver una especie de 
puzzle. En cualquier otro producto, las 
misiones tal vez nos hubieran parecido 
adecuadas, pero si consideramos el 
nivel al que nos tiene acostumbrados 
Jane's, tenemos derecho a esperar algo 
más. Un punto a favor es la amplia 
variedad de misiones disponible, desde 
combates mano a mano hasta escoltas y 
bombardeos. 

El modelado de los aviones es 
bastante bueno, aunque también en 
este caso pensamos que podría haber 
sido más apropiado. La principal crítica 
que podemos hacer con respecto a este 
punto es que los aviones no reflejan la 
baja de rendimiento que 
correspondería ante determinadas 
situaciones, como caídas en picada o 
ángulos de vuelo demasiado 
pronunciados. Se 
comportan 
prácticamente igual 
en cualquier 
circunstancia, algo 
que resulta extraño 
viniendo de Jane's, 
una compañía que 
siempre nos brindó 
un alto grado de 
realismo. Hay siete 
aeronaves 
disponibles: Bf 109 
G-6, FW 109A-8, 
ME262A, P-38J 
Lightning, P-47D 
Thunderbolt, P-51D 
Mustang y Spitfire 
F.IX. Por otra parte, el 
efecto de daño sí está 
muy bien logrado: los aviones pueden 
averiarse de muchas formas diferentes 
y su rendimiento se ve afectado por los 
ataques que recibe. El tren de aterrizaje 
puede destruirse si aterrizamos mal y la 
onda expansiva de algunas explosiones 
que ocurren en tierra es capaz de dañar 
el avión y hasta dejarlo fuera de 
combate. Además, los desperfectos se 
ven reflejados claramente en las naves, 
lo que nos lleva a mencionar la mejor 
cualidad de WWII Fighters: el nivel de 
detalle visual. Los gráficos son 
simplemente impresionantes, desde las 
explosiones y los disparos hasta la 
pintura de las aeronaves, pasando por 
las nubes, el humo de los motores y las 


pobre avión. 


Podemos apreciar claramente las estelas 
que dejan las balas mientras viajan 
dispuestas a agujerear el fuselaje de este 


cabinas de mando. Tal vez el terreno no 
tenga un detalle tan alto, pero contiene 
objetos muy bien integrados como 
edificios y puentes que le dan una alta 
sensación de realismo. Para mencionar 
un par de ejemplos acerca del nivel de 
detalle, podemos hacer referencia a dos 
momentos que lo pintan de cuerpo 
entero: en una ocasión pasamos 
volando bajo cerca de un bosque y 
vimos a un ciervo que escapaba 
asustado, mientras que en otra, 
observamos a un soldado alemán que 
alcanzó a saltar de su auto antes de que 
explotara, para dar un par de pasos y 
caer muerto al piso. 
¡Eso es detalle! 
WWII Fighters 
cuenta con múltiples 
ángulos de visión 
que nos permiten 
apreciar todos sus 
detalles desde el 


acción e 
simultánea desde varias perspect 
También se puede utili una cámara 
que sigue constante te a los blancos 
elegidos; esta especie de 
picture puede sonar tra 
algunos, pero nos pareció 1 
adecuada para darle un toque 
cinematográfico al juego. 

Algunos de los puntos en contra 
que presenta WWII Fighters son sus 
altos requerimientos de hardware y 
sus largos tiempos de carga. El piloto 
automático suele fallar y, si no le 
prestamos la debida atención, puede 
terminar estrellándonos contra el piso. 
El modo multiplayer también tiene 
algunos agujeros, que pueden llegar a 


vas 


posa para 
¡útil y 
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El terreno tal vez no es muy detallado, pero 
tiene algunos elementos que le otorgan una 
gran profundidad. 


complicar la experiencia de enfrentar a 
otros adversarios por red o por 
Internet. 

WWII Fighters es, sin duda alguna, 
el simulador de vuelo de la Segunda 
Guerra de mejor aspecto visual y nivel 
de detalle, aunque las misiones son 
poco profundas y el modelo de vuelo 
á s de la perfección. Aun así, es 
amigable y fácil de usar, está muy bien 
producido y, si bien no alcanza el 
objetivo de satisfacer a todo el público 
amante de los simuladores de vuelo, es 
ndiscutiblemente divertido. 

Gabriel Pleszowski 


CALIFICACION 


ALAN 


- 
Gráficos y efectos Z 
- 


visuales muy 
atractivos. Amplia 
variedad de 

misiones. Fácil de usar 


Misiones y campañas poco 
profundas. Modelo de vuelo demasiado simple 
Largos tiempos de espera y algunos bugs 


El simulador de la Segunda 
Guerra Mundial más adecuado para los 
jugadores no tan expertos 
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REVISION 


Grand Touring 


Carreras Elite Empire / Dinamic Multimedia Centro Mail 
www.elite-systems.co.uk Windows 95, CD-ROM 4X, Pentium 166, 32 MB RAM Pentium 233, 64 MB RAM, placa 
aceleradora 3D, joystick Hasta 8 jugadores en red local IPX o cable serial $30 


PP... sencillo de juego es el arcade, en el cual AREA: 57 +00 
no cuentan los daños de motor ni de AU rnde:s 
neumáticos, y se trata de transitar los 
circuitos en competencias contra reloj 
pasando por varios chequeos de 
tiempo. Por otra parte, el modo 
simulación se divide en tres etapas: una 
de práctica, otra de clasificación y la 
carrera propiamente dicha. Durante la 
práctica, podemos experimentar un 
poco con los aspectos técnicos de la 
puesta a punto del auto y su respuesta 


FE 


rand Touring se perfila en la pista, aunque desgraciadamente a 7, 2 e O 
3 - Pe S o pt 2Mos Y: S 3S fue . . CS 
rn pc dal ie at No se desconcentren admirando el paisaje, 
; h " en AO porque los circuitos callejeros son 
la velocidad y nos pone al decidir cambios de último momento. La peligrosos y trabados. 
volante de autos de posición que ocuparemos en la grilla de , 
categoría Gran Turismo, largada dependerá del 
algo así como una mezcla desempeño que hayamos 
entre nuestro Turismo tenido en las cinco vueltas de 
Carretera y el Top Race. clasificación. De ahí pasamos 
En realidad, los vehículos a la carrera, en donde se 
no son más que coches de corre una cantidad fija de 
calle preparados para las vueltas, que varía según el 
pistas, pero el resultado es tipo de campeonato que 
un juego interesante que hayamos elegido previamente 
termina imponiéndose por sobre sus (10 vueltas para el 
propias limitaciones. campeonato de coches de 
Antes de hablar de este producto, Salón, 15 para la categoría 
resulta obligada la referencia al Gran Clubman, y 20 para GT1 y 
Turismo para Playstation, uno de los GT2). Las entradas a boxes 
mejores juegos de carreras que para reparar desperfectos del 
hayamos visto y que lamentablemente vehículo son imprescindibles ; 
no está disponible para PC. Muchas de para el éxito en la carrera, y A. — - 
las características de ese producto se en este sentido las opciones E i a 
hacen PEORnióR en Grand Toarii del sáode 0 ct paca a Morder la banquina en el modo simulación implica perder 
pero aunque su lanzamiento es E prácticas y veloces, a diferencia morata el Sur re er o calada 
pod ; y a A, ar las curvas cerradas con más lentitud. 
bienvenido y el producto es bastante de otros juegos en los que hay 
bueno, está lejos de ser el Gran que esperar siglos para volver 
Turismo para PC. a la carrera. Touring es un simulador sencillo, que 
Cuando empezamos a jugar, la Supuestamente contamos con no requiere demasiados conocimientos 
opción de selección de vehículos se veinte pistas, aunque en realidad, se técnicos de manejo ni de mecánica, 
limita a dos coches de la categoría trata sólo de cuatro con diversas pero que nos brinda buenas opciones 
Salón, pero a medida que vamos variantes tales como curvas cerradas y extra de configuración, gráficos 
ganando en los diferentes elementos extra. También se incluyen espectaculares y una adecuada dosis 
campeonatos, los autos disponibles cuatro circuitos más de entrenamiento. de velocidad. Por todo esto, sin dudas 
llegan a un total de ocho. El modo más A pesar de la escasez de pistas, merece la oportunidad de ver un 
recorrerlas es un placer gracias semáforo verde de largada en nuestra 


a la dedicación que pusieron computadora. 
los desarrolladores en los Camilo Torres 


detalles gráficos, tanto de los 
JUEGOS 


escenarios como de los coches, 
GAMER 


aunque debemos destacar la 
falta de una vista desde la 
cabina para darle un toque más A FAVOR: 
realista al manejo. El juego Gráficos 

cuenta con un modo de espectaculares 
repetición similar al de Need Desempeño de los 
for Speed III, con varias coches muy 
cámaras distribuidas alrededor realista 


de la pista y e estilo de bi EM CONTRA: Pocos coches. Pistas 
transmisión televisiva muy bien recicladas para aparentar una mayor cantidad 


logrado. No tiene vista desde la cabina 


Este juego no aspira a ser 
Jueg P EM DEFINITIVA: Un buen exponente del 


hiperrealista ni demasiado 
sofisticado, pero podríamos género de carreras, que nos da la posibilidad de 
pá , - correr en esta competitiva categoría 


decir que la categoría de 
arcade le queda chica. Grand PA 


El modo de repetición de Grand Touring está bien 
logrado, y presenta una gran variedad de cámaras que 
permiten observar la acción de muy buena manera. 
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| Sicstratadeo 
aceleradoras2Dy3n 


E AVIDIA 


RIVA 128 TNT 


y 
A 


O Nueva generación aceleradora 2D/3D 
Voodoo Banshee 128bit de 3Dfx 

O Bus AGP 

O 16mB 

O Soporta 3Dfx GLide, Direct3D, 

Directx6, Open GL, 

O Mejorado para Pentium Il 

O ldeal para juegos 3D-real de última 
generación y trabajos 2D, 3D, y CAD 


= Co tible con 


0 3D Voodoo2 de 3Dtx 

O 12mMB 

O SLI (2 Hulk 11) compatible: instalan- 
do otra 3D Hulk ill se obtiene el 
doble de performance y 24MB 

O Soporta 3Dtx GLide, Direct3D. 
Directx6, Open GL 

O Mejorado para Pentium ll 

O|deal para Juegos 3D-real de última 


t s u ner. son 
A Patch ME 
Juego 3D Unicamente Juego 3D 


Barra que refleja la importancia que le doy al Juego 3D y Diseño en 3D 


O 20/30 nVIDIA Riva TNT 128bit 

O Bus AGP2x 

O 16MB SGRAM 

O Soporta Direct3D, Directx6, 
Open GL. 

O ¡deal para trabajos profesionales, 
2D, 3D, CAD, y juegos 3D-real 


3 TEPPRO 


Diseño 3D 


Juego 3D 


impact 550 ZX (Riva 128 ZX) 402 
Diamond Viper 330(Riva 128) E y 
0 AS A 
intel 3D Express (Intel740) 
D. Stealth || G460( Intel740) 
SpecdStar (Sis 6326) IE YY 


Cow Gameñage res a Port 0 ADE POCO 


identifique la caja, no se deje engañar por falSificaciones o OEMs. 
PIDALO EN LOS MEJORES LOCALES DE COMPUTACION ! 


y Asia Computers Trade Co., 


Representante exclusivo en Argentina 
Consulte precio al gremio: 954-6000/6001 


E MNIDIA 


RIVA 128 TNT 


Pronto podrás 
encontrarlas 
en la cadena 


compo, 


O 20/30 nVIDIA Riva128bit ZX 
O Bus AGP2x 

O 8 MB SGRAM 

O Soporta Direct3D, Directx6, 


Open GL. 


O ¡deal para trabajos profesionales, 


2D, 3D, CAD, y juegos 3D-real 


¿ATEPPRO 
AS 


pro.com 
WEB EN ESPANOL 


REVISION 


otarsiege: ÍriDes 


AAA 
GÉNERO: Acción PRODUCIDO POR: Dynamix PUBLICADO POR: Sierra EN ARGENTINA: Importado MÁS INFORMACIÓN: www.sierra.com 


REQUERIMIENTOS: Windows 95/98, CD-ROM 4X, Pentium 200, 32 MB RAM, módem de 28.8 Kbps RECOMENDAMOS: Pentium 1! 300, CD-ROM 8X, módem de 
56 Kbps o cablemódem, placa de video compatible con Glide MULTIPLAYER: Internet, hasta 32 jugadores PRECIO: $69 


.e..e...... 


Dynamix vuelve a 
ubicarse entre los 
grandes con una obra 
maestra del juego 
multiplayer. 


.o......... 


rear un juego de acción 
en primera persona debe 
ser una de las tareas más 
difíciles que una empresa 
pueda proponerse en 
estos días. Con Starsiege: 
Tribes, Dynamix no sólo 
se las arregla para 
competir con clásicos 
como Quake o Jedi Knight, 
sino que logra desarrollar 
un producto que supera a 
sus antecesores en casi 
todo sentido para 
convertirse en esa soñada versión 
multiplayer de TerraNova que nunca 
tuvimos oportunidad de disfrutar. 
Tribes tiene lugar en el renovado 
universo Starsiege, mil años después 
de los sucesos vistos en Earthsiege 1 y 
II. Probablemente nadie recuerde esos 
juegos, pero basta decir que tratan 
sobre una época futura en la que la 
humanidad se expande por toda la 
galaxia y entra en guerra con una raza 
extraterrestre. Tribes no está basado 
en este conflicto, sino en las luchas que 
se desatan entre estos distintos grupos 
de colonizadores después de vencer a 
sus rivales. Todo esto provee un 
interesante argumento para respaldar 
la acción, pero dado que los 


las fuerzas enemigas. 
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Este Transporte Liviano puede llevar a tres jugadores, 
incluyendo al piloto. Una excelente plataforma para atacar a 


participantes del juego 
son humanos, las cosas 
suelen ser mucho más 
impredecibles de lo 
habitual. Los combates 
tienen lugar en 
escenarios que combinan 
amplios espacios abiertos 
con unos pocos interiores 
del estilo de los arcades 
tradicionales. El juego 
está compuesto del típico 
modo Deathmatch todos 
contra todos y de cuatro 
tipos de misiones: 
Capture the Flag (al estilo 
TeamPortress), Defender 
y Destruir, Capturar y 
Mantener y, por último, 
Encontrar y Recobrar. 
Todos ellos ponen el 
acento en el juego en 
equipo y el inmenso número 

de variantes hace que resulten muy 
diferentes del multiplayer de siempre. 
De hecho, el mayor motivo del éxito de 
Tribes está dado por el cuidado con 
que se diseñó cada uno de sus 
elementos, de manera que es necesario 
elaborar tácticas específicas para cada 
situación y no existe un único modo de 
ganar. 

Una serie de misiones de 
entrenamiento nos ayudará a aprender 
lo básico, pero dominar las tácticas 
más avanzadas seguramente nos 
llevará un buen rato, en especial 
porque la interfase para comunicarnos 
con los compañeros de equipo es 
demasiado complicada. Así y todo, el 
esfuerzo bien vale la pena y, con un 
poco de práctica, empezaremos a 
convertirnos en una temible 
maquinaria de destrucción. 

La principal desventaja de Tribes 
consiste en que es un 
juego para usar sólo vía 
Internet, y bien sabemos 
que las conexiones 
nacionales no se destacan 
precisamente por su 
velocidad. Esto puede 
llegar a representar un 
problema (a menos que 
tengan un cablemódem), 
pero la verdad es que en 
todo momento pueden 
encontrarse decenas de 
servidores a los cuales 
conectarse y la velocidad 
por lo general es bastante 
aceptable, aun cuando se 
use un módem 
convencional. Seguro que 
en los Estados Unidos se 
puede jugar mejor, pero el 
Sur también existe, y con 
un poco de suerte, 


Las batallas nocturnas en el desierto ofrecen las vistas más 
espectaculares de todo el juego. 


podremos intervenir en feroces 
combates. 

Los gráficos de Tribes son 
impresionantes gracias a su capacidad 
de poner escenas externas con un 
horizonte muy lejano a una velocidad 
constante. Las animaciones de cada 
jugador son muy reales y contribuyen 
a crear un entorno atractivo, aunque 
el soporte 3D está limitado a Glide y el 
modo software es rápido pero 
lamentable desde el punto de vista 
visual. El último patch disponible al 
momento de escribir esta nota 
también agrega soporte preliminar 
para OpenGL, pero todavía tiene 
algunos problemas de performance 
aun usando una placa de video basada 
en Riva TNT. 

A pesar de sus defectos, Tribes 

21ler muy bien sus 
n con las 

cnicas, es una de las 
mejores a tratar de abrirse 
paso en el competitivo mundo de los 
juegos por Internet. 


mas pa 
Adrián Del Rossi 
CALIFICACION 
Excelentes gráficos 7. 
Combates llenos de > 
acción. Buena 


velocidad a través 
de Internet 


Interfase algo complicada. Para 
usar OpenGL, hay que instalar un patch. Las 
conexiones de Internet no siempre son estables 


La acción en primera 
persona en modo multiplayer ya nunca volverá a 
ser la misma 
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Tom Clancu's fufhless.com 


CATEGORÍA: Estrategia DESARROLLADO POR: Red Storm EN ARGENTINA: Importado MAS INFORMACIÓN: www.redstorm.com REQUERIMIENTOS: 
Windows 95, CD-ROM 4X, Pentium 120, 16 M RAM RECOMENDAMOS: Pentium 200, 32 MB RAM MULTIPLAYER: TCP/IP (de 2 a 6 jugadores) 


PRECIO: $29 (IU Software) - $ 45 (CD Market) 


En este extraño juego de 
negocios, la avaricia es 
considerada como algo 
bueno, y bombardear las 
oficinas de los rivales es 
de lo más natural. 


ste no es un juego para 
gente de buen corazón: 
quienes tengan buenos 
sentimientos segu 
terminarán en el último 
lugar. Hay que ser malo, 
ambicioso, avaro e 
implacable con los rivales, 
o terminaremos en la calle 
pidiendo limosna. En 
ruthless.com encarnamos al 
presidente de una 
compañía de software y 
nuestro objetivo es llegar a 
la cima del mundo de los negocios por 
las buenas o por las malas, aunque 
mejor si es por las malas 
Cuando vean por primera vez la 
grilla principal de hi 
tranquilamente p 
trata de un simple 
adaptado para PC, pe 
preocupen: debajo de 
pantalla, se esconde un engin 
complejo y muy poderoso. Vamos a 
tratar de explicar cómo funciona este 
juego. Las diversas corporaciones que 
compiten se diferencian por tene 
colores distintivos. Cada celda de la 
grilla representa un porcentaje de un 
mercado virtual y es controlada por 
edificios que las empresas distribuyen a 
lo largo de la cuadrícula. Dentro de los 
edificios, pueden encontrarse hasta 
nueve secciones distintas de una 
compañía (Marketing, Legales, 


am 


nte 


> sutil, 


1e1 


A Ruthless.com no le hacen falta grandes 
gráficos, pero visualmente es muy atractivo. 


Investigación, etc.), cada una 
representada por un piso 
diferente. El objetivo es ir 
conquistando espacio en la grilla, 
robándoselos a nuestros 
oponentes por medio de algunos 
métodos legales y de otros que no 
lo son tanto 

Para esto dispondremos de 
tres elementos: Cash, Computer 
Points y Legal Points. Cuanto 
mayor sea el porcentaje del 
mercado que tengamos, mayor 
cantidad de puntos manejaremos. 
Obviamente, el Dinero (Cash) 
resulta imprescindible para 
contratar y mantener ejecutivos o 
para sobornar a los empleados 
rivales. 

Los Computer Points se usan 
para emprender acciones ofensivas 
y defensivas. Por ejemplo, para 
proteger nuestros sistemas de los 
adversarios deberemos adquirir firewalls 
y antivirus, aunque por otra parte, los 
nerds de nuestro departamento de 
computación pueden meterse en las 
redes enemigas y frenar el 
funcionamiento de sus áreas durante 
algunos turnos. Nada más lindo para 
ellos que hackear sistemas y plantar un 
virus en las computadoras rivales. Los 
abogados no podían faltar en un juego 
de este tipo. En : 
participación muy importante, ya que 
injustamente a los 


andas 


hless.com tienen una 


sirven para acusar 
rivales, defendernos de las der 


ijena roteger las patentes de 


'OS productos, casi como er 


l (muchachos, no se enojen) 

A 
principios auténticos del mundo de los 
negocios y modelos económicos 
válidos, lo más divertido es jugar sucio 
Se pueden inventar escándalos, robar 
ideas, sobornar, chantajear y hasta 
bombardear las oficinas rivales. Todo 
está justificado con tal de alcanzar el 
éxito final. 

Disponemos de seis escenarios 

diferentes, y un jugador experto 
minará cada uno de ellos en poco 
is de una hora, lo que en realidad 
hace que ruthless.com sea un juego 
bastante corto. Por otra parte, también 
disponemos del modo Campaña, en el 
cual jugamos a conquistar el 75% del 
tablero sin límite de tiempo. Uno de los 
mejores escenarios es el que lleva por 
título Take Down Evilsoft (Destruyamos 
a Evilsoft), en el que debemos formar 
una incómoda alianza con otras 
compañías pequeñas para tratar de 
hundir a una gran corporación. Una vez 


que ruthless.com utiliza 


que la destrozamos, la alianza se » 
derrumba rápidamente y quedamos 
otra vez todos contra todos. 

Los gráficos son agradables y le 


En la operación “Take Down Evilsoft”, debemos hundir 
a una corporación aliándonos con empresas que luego 
volverán a ser rivales. Cualquier parecido con la vida 

real es pura coincidencia... 


dan un tono muy especial al juego. Las 
imágenes tienen una onda “dark” que 
contribuye a generar un clima oscuro e 
interesante. El manual está más o 
menos bien, pero los tutoriales que se 
incluyen en el juego son pobres y no 
cumplen con el objetivo de enseñar 
todos los detalles importantes. De 
cualquier manera, la interfase es simple 
e intuitiva, y ayuda a que sea posible 
dominarlo sin demasiado esfuerzo. En 


nuestro país sólo se consigue la versión 
en inglés, por lo que puede resultar 
e manejar el idioma para 
entender bien qué es lo que está 
pasando. Por otra parte, la buena 
noticia es que su precio es muy barato 
para tratarse de un juego con pocos 
meses en el mercado 

Ruthless.com hace honor a su 
nombre y termina siendo un juego sutil 
con un enfoque muy personal y una alta 
dosis de originalidad. Tal vez sea un 
poco corto, pero es muy entretenido y 
tiene un precio accesible que levanta 
aún más su valor 


mpor 


Gabriel Pleszowski 


CALIFICACION 


idea 
muy original. Da la Z 
posibilidad de ser 
todo lo malvado y 


traicionero que uno 
quiera. Precio tentador 
Sólo se consigue en inglés 

Tutoriales poco profundos. Nada más que seis 
campañas 

Un muy buen juego capaz 
de sacar a flote el lado oscuro de quien lo utiliza, 
pero por sobre todas las cosas, muy divertido 


A + rr rr rr rr .... 
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GÉNERO: Aventura PRODUCIDO POR: Cryo Interactive PUBLICADO POR: Friendware EN ARGENTINA: Centro Mail MÁS INFORMACIÓN: 
www.cryo-interactive.com REQUERIMIENTOS: Pentium 133, Windows 95, CD-ROM 8X, 16 MB RAM, 250 MB de espacio en disco rígido RECOMENDAMOS: 


Pentium 200, 32 MB RAM PRECIO: $59 


A pesar de la historia 
épica en que está basada, 
Ring resulta una aventura 


mucho más convencional 
de lo que podría 
esperarse. 


.o.o....... 


ensaron alguna vez cómo 
sería una aventura basada 
en una ópera clásica? Si lo 
hicieron, seguramente no 
se imaginaron nada 
parecido a lo que 
experimentarán al cargar 
Ring, la última entrega de 
Cryo Interactive basada en 
la obra de Richard 
Wagner más famosa, El 
Anillo de los Nibelungos. 
Aunque la idea pueda 
parecer muy extraña, esta 
ópera en particular provee un excelente 
punto de partida para el argumento de 
un juego, aunque en este caso sólo se la 
aprovecha a medias. 
El jugador comienza interpretando 
a Ish, uno de los pocos sobrevivientes a 
un cataclismo que tiene lugar 20 siglos 
en el futuro. Para restaurar el 
conocimiento de los valores humanos 
ancestrales, Ish a su vez debe encarnar 
a cuatro personajes inspirados por 
Wagner: Alberich, rey de los 
Nibelungos; Loge, Dios del Fuego; 
Siegmund, hijo del dios Wotan; y 
Brunhilde, la Valkyria. Todo está 
basado en la clásica mitología 


tienen mucho sentido. 


Los personajes que habitan los mundos de Ring siempre tienen 
algo para decir, aunque en ocasiones sus comentarios no 


germánica y puede parecer 
extremadamente complicado 
para quienes no están 
familiarizados con el tema, 
pero la verdad es que el juego 
no requiere profundizar 
demasiado en estos asuntos 
para avanzar. Es más, todo 
parece estar diseñado para 
ayudar a los no-iniciados y 
hacer que puedan llegar al 
final sin problemas. 

Las cuatro aventuras son 
totalmente independientes y 
hasta es posible hacer que Ish 
vaya avanzando en varias de 
ellas a la vez, haciendo que 
sea casi imposible quedarse 
trabado en algún punto en 
particular. De igual manera 
que muchos otros “clones de 
Myst”, Ring está compuesto de 
una serie de puzzles que deben 
resolverse combinando objetos de 
nuestro inventario en el momento justo, 
y esta simplicidad hace que muchas 
veces lleguemos a olvidar la historia 
épica en la que está basado. Si 
queremos enterarnos de los detalles de 
la historia, deberemos prestar atención 
a los (muy) extensos diálogos que cada 
personaje tiene para ofrecer, aunque 
éstos raramente incluyen algún dato 
importante para avanzar en la historia. 

La ambientación del juego tiene un 
tono casi surrealista, con ángulos de 
cámara variables que acentúan la 
majestuosidad de los escenarios. Si a 
esto le agregamos el clima que le otorga 
la música de Wagner, la aventura llega 
a estar a un paso de inaugurar un 
género que podríamos bautizar como 
“teatro interactivo”. En cierta forma, 
todo este trabajo artístico se ve opacado 
por la interminable charla de todos los 
personajes que nos vamos 
encontrando, pero por 
suerte, este problema 
puede evitarse 
desactivando las voces y 
jugando con subtítulos 
(altamente recomendable). 

Aun con sus varios 
puntos positivos, Ring no 
puede considerarse como 
un juego libre de 
problemas. Las situaciones 
que hay que enfrentar no 
presentan demasiados 
inconvenientes para 
jugadores experimentados 
y algunos opinarán que la 
idea de recorrer la pantalla 
con el mouse buscando 
objetos con los cuales 
interactuar está pasada de 
moda. Personalmente, 
nuestro mayor problema 


WuUW. pciuenos.COM.af 


fue durante el proceso de instalación, 
cuando nos pidió cambiar de disco en 
cinco ocasiones antes de permitirnos 
entrar en el juego por primera vez. No 
sabemos qué estaría pensando la gente 
de Cryo cuando diseñó este sistema, 
pero ya que el juego ocupa 6 CDs, 
hubiera sido mucho más sensato 
agregar otro disco con todos los 
archivos necesarios para la instalación 
en un solo lugar. Por suerte, una vez 
dentro de la aventura, los cambios de 
CD se mantienen dentro de los límites 
razonables, a menos que decidan ir 
saltando entre las cuatro aventuras 
todo el tiempo. 

Ring tiene todos los elementos 
necesarios para satisfacer a los 
seguidores de las aventuras 
tradicionales, rodeados del habitual 
atractivo visual que Suele caracterizar a 
las producciones de Cryo. Es probable 
que alcance para seducir a los novatos 
y a los amantes de las aventuras 
fantásticas, pero seguramente no 
bastará para quitarle el sueño a la gente 
de LucasArts. 

Adrián Del Rossi 
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Demasiados diálogos sin 


Fácil para 
principiantes. Buena 
música. Argumento 
interesante 


importancia. Varios puzzles “estilo Myst 


Instalación irritante 


Ring es una aventura al 
estilo tradicional, decididamente osientada a 
quienes están haciendo sus primeras armas en 
el género 


¿No te gustaria 
tener tu propla 
página web? 


(aprendé...) 


En PC Users extra+20 de mayo te enseñamos cómo. 
Una nota para aprender desde cero cómo crear, 
subir a un servidor y promocionar tu sitio web. 

¡Animáte, a Internet la hacemos entre todos! 


LA COMPUTACION QUE ENTIENDEN TODOS 


Black Dahlia 


CATEGORÍA: Aventura DESARROLLADO POR: Take 2 Interactive EN ARGENTINA: TeleOpción MÁS INFORMACIÓN: www.take2games.com 
REQUERIMIENTOS: Windows 95/98, Pentium 90, 16 MB RAM, CD ROM 4X RECOMENDAMOS: Pentium 133, 32 MB RAM PRECIO: $59 


Una aventura cinemática 
de la vieja escuela, con 
muy buen argumento y 
una producción 
impecable. 


roon...... 


iudad de Los Angeles, año 
1940. Una aspirante a 
actriz llamada Elizabeth 
Short ha sido brutalmente 
asesinada. Su obsesión con 
la oscuridad había llevado 
a la gente a conocerla 
como Black Dahlia. Bajo la 
piel del detective Jim 
Pearson, nuestra misión 
será enfrentarnos con 
numerosos peligros para 
resolver este crimen. 

El asesinato con el 
que nos encontramos en Black Dahlia es, 
en parte, un caso auténtico que quedó 
irresuelto. La historia del juego es casi 
una novela, en la cual nos podemos 
encontrar con personajes que también 
existieron en aquella época, como el 
famoso Elliot Ness o el asesino serial 
conocido como “Torso Killer”. Para 
complicar el argumento, nos topamos 
con una sociedad secreta nazi que busca 
una gema de poderes ocultos para hacer 
el mal, casualmente también llamada 
Black Dahlia. Todo esto contribuye a dar 
forma al punto más fuerte del juego: una 
trama profunda, en la que deberemos 
resolver una serie de problemas para 
llegar a desenmarañar la intriga. 

Nuestro personaje, un novato 
agente de la organización que varios 
años después sería conocida como la 
CIA, se encuentra investigando las 
acciones de los potenciales espías nazis 
en América del Norte. Debido a su 
relación con la actriz asesinada, se ve 


El manejo del inventario es intuitivo, un 
aspecto básico de toda buena aventura. ¿No 
conocemos a esa chica? 


Los gráficos son muy 
detallados y prolijos, entrelazados 
mediante un engine de manejo 
similar al de Zork Nemesis, con 
una serie de escenarios que se van 
uniendo entre sí y a través de las 
cuales movemos libremente a 
nuestro personaje. Al llegar a 
cada lugar, podemos mirar a 
nuestro alrededor, y les 
aseguramos que es muy agradable 
hacerlo, ya que cada vista es casi 
fotográfica y todo tiene un aroma 
a cine policial antiguo que resulta 
muy satisfactorio. El juego cuenta 
con escenas cinemáticas de una 
realización exquisita, en las cuales 
un ambiente de tonos fríos nos 


Nuestro personaje en acción. Los videos están bien 
actuados y son parte inseparable de la trama del juego. . a » 
RA RA ubica perfectamente en el clima de 


La calidad y el detalle de las escenas es 
uno de los puntos más altos que hacen a la 
calidad de esta aventura. 


envuelto en un misterio sobrenatural que 
traspasa los límites de la realidad: lo que 
parecía un simple caso de espionaje y 
homicidio se transforma en el 
descubrimiento de un mundo plagado de 
horrores inimaginables que nuestro 
amigo deberá desentrañar. Como ven, la 
tarea es bastante complicada para que 
tan joven e inexperto investigador la 
pueda enfrentar sin nuestra ayuda. 

Black Dahlia es notablemente difícil 
de resolver, pero sus puzzles son lógicos, 
y en este sentido, podemos decir que 
está realizado con un diseño muy similar 
a Myst, lo que resulta su punto más flojo. 
Muchas veces se repite el mismo tipo de 
puzzle “de ingenio”, en el cual hay que 
encontrar llaves y activar palancas. Sin 
embargo, si sumamos estos elementos al 
argumento, la experiencia del juego es 
bastante prolonga un hecho siempre 
bienvenido en cualquier aventura. 
Cuando un juego de este género se 
puede resolver en pocas horas, uno se 
queda con la sensación de que se trata 
de un producto que no valió su precio. 
Pero en el caso de Black Dahlia, será 
necesario jugar al menos unas 50 horas 
para poder terminarlo. De cualquier 
manera, hubiera sido bueno que los 
puzzles no fueran tan convencionales, ya 
que terminan restándole puntos al 
producto. 


la historia. Las buenas actuaciones 
y la iluminación constituyen un 
dadero acierto, y según los creadores 
del juego, cada lámpara, teléfono y hasta 
las botellas del bar son auténticas y 
adecuadas al momento histórico en el 
que transcurre la trama. Las secuencias 
de video se integran con gran sutileza al 
desarrollo del juego y lo complementan 
sin convertirse en una molestia. No se 
pierdan la introducción, muy bien 
actuada y realizada en blanco y negro. 
Black Dahlia corre muy bien en 
máquinas de bajo rango, y sus videos 
(envasados en 8 CDs) nunca se ven 
entrecortados ni borrosos. El sonido es 
muy bueno, los efectos están 
notablemente logrados y, si podemos 
soportar los aburridos puzzles, nos 
veremos inmersos de lleno en la trama. 
Está claro que asumir la 
personalidad de un detective duro en su 
lucha contra el mal no es tarea fácil, pero 
sí bastante divertida. Para decirlo en un 
lenguaje acorde al tono del juego, esta 
Black Dahlia es una flor que no podemos 
nuestro 
sobretodo, mientras nos mojamos bajo la 
lluvia en un callejón oscuro de Los 
Angeles en la década del 40. 
atricio Villarejo 
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Bastante dificil de resolver. 
Puzzles y laberintos demasiado clásicos, que 
pueden resultar aburridos. 


ve 


dejar de poner en el ojal « 


Una historia sólida, 
personajes y hechos 
de la vida real. 
Gráficos soberbios y 


videos muy bien logrados. 


Si nos gustan las aventuras 
y apreciamos el cine policial, este juego nos 
atrapará en su telaraña de misterio 


a rr. ....... 
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Carmivores 


CATEGORÍA: Acción DISEÑADO POR: Action Forms PUBLICADO POR: WizardWorks EN ARGENTINA: Edusoft REQUERIMIENTOS: Windows 95, CD-ROM 2X, 
Pentium 150, 16 MB RAM, 85 MB de espacio en disco rígido, placas de video y sonido compatibles con DirectX 6 RECOMENDAMOS: Pentium 233, 32 MB RAM, 


aceleradora 3D PRECIO: $19 


Carnivores no tiene 
demasiadas pretensiones, 
pero puede llegar a 
hacernos cambiar nuestra 
forma de ver los juegos 
de caza. 


or alguna misteriosa razón, en 
los últimos meses hemos 
asistido al increíble 
crecimiento del género de los 
juegos de caza. Más allá de su 
habitual baja calidad, esta 
especie de “subgénero” cobró 
una desmesurada popularidad 
en ciertas partes del mundo, 
lo cual a su vez dio pie para 
que la gente de WizardWorks 
(también responsables de la 
serie Deer Hunter) se diera el 
lujo de experimentar con 
ciertas variantes. 

Carnivores es un juego de caza 
como tantos otros, pero aquí el jugador 
no debe ir tras alguna presa inofensiva: 
el objetivo serán dinosaurios carnívoros 
que usan garras y dientes para acabar 
con cualquiera que intente invadir su 
mundo. La excusa que el juego usa como 
argumento es un poco absurda: se 
descubre la existencia de un planeta 
donde los dinosaurios viven tal como lo 
hicieron en la Tierra hace millones de 
años, y una empresa no tiene mejor idea 
que organizar expediciones de caza. 
Hacia allí nos dirigiremos, buscando un 
poco de entretenimiento al aire libre. 

El jugador comienza como un 
cazador novato con acceso a ciertas 


ojo encima, serán historia. 


Este T-Rex está ocupado en sus actividades cotidianas. 
Aprovechen a observarlo ahora, porque apenas les ponga un 


Una vez que se llega tan cerca de un Allosaurus, se tiene 
una sola oportunidad: o acertamos el primer tiro, o nos 


convertimos en alimento de dinosaurio. 


zonas y a las presas menos peligrosas, 
que deberán ser atrapadas con escopeta 
o arco y flecha. Con cada dinosaurio 
capturado, se van acumulando puntos 
que permiten acceder a nuevas áreas, al 
uso de un rifle con mira telescópica y a la 
posibilidad de enfrentarse a Triceratops 
o Velociraptors. El objetivo final será 
sumar suficientes puntos como para salir 
a la caza del poderoso y prácticamente 
invulnerable Tyrannosaurus Rex. 

Cada sesión de caza comienza 
transportándonos a cierto punto de una 
isla. Allí podremos buscar algún 
ejemplar de la especie seleccionada, ya 
sea usando binoculares, atrayéndolos 
con una señal sonora o simplemente 
recorriendo el lugar. Si aceptamos 
resignar una parte del puntaje, también 
podremos usar algunas ayudas tales 
como un radar, camuflaje y esencias que 
disimulan nuestro olor. 

Para ponernos a tiro de nuestro 
futuro trofeo, será preciso tener en 
cuenta varios factores, ya que los 
dinosaurios pueden detectar a 
los intrusos no sólo con la 
vista sino también con el 
olfato. Esto significa que, una 
vez que decidimos 
aproximarnos, deberemos ser 
rápidos y precisos. Fallar el 
primer tiro puede tener dos 
consecuencias inmediatas. Si 
se trata de un dinosaurio 
herbívoro, huirá a una 
velocidad varias veces 
superior a la nuestra y 
tendremos que empezar todo 
el proceso desde cero. En 
cambio, si un carnívoro nos 
pone los ojos encima... bueno, 
el final será mucho más 
abrupto y desagradable, sin 
mencionar que perderemos 
todos los puntos acumulados 


hasta el momento. 

Los gráficos no sólo son 
de una calidad inusual para el 
género “cacería”, sino que no 
desentonan cuando se los 
compara con alguno de los 
engines más poderosos de la 
actualidad. Las animaciones 
de los dinosaurios también 
son de primer nivel y hasta 
algunos podrán opinar que 
rivalizan con las de Trespasser 
o Turok 2. Lo único realmente 
lamentable es que, tal como 
sale de la caja, el juego sólo 
soporta aceleración 3D vía 
Glide, pero instalando un 
patch, puede agregarse 
soporte para Direct3D. 
También se incluye un modo 
Software, aunque como suele 
suceder en estos días, es de 
una calidad bastante más baja. 

Si hay algún problema con 
Carnivores es que no presenta la 
variedad suficiente como para 
mantener el interés por mucho tiempo. 
Hay nada más que seis niveles y sólo 
unos pocos dinosaurios representan un 
peligro serio para el cazador. De 
hecho, una vez que se accede a la 
categoría T-Rex, ya no hay nada más 
por descubrir, aunque pasará un buen 
rato antes de que podamos llevarnos 
uno de ellos a la sala de trofeos. 

Aun con sus limitaciones, 
Carnivores es un título que redime a los 
juegos de caza de sus pecados 
anteriores y seguramente nos llevará a 
mirar el “género” con nuevos ojos de 
aquí en más. Cabe aclarar que su 
puntaje se ve beneficiado por el bajo 
precio al que se consigue en nuestro 
país. Sólo resta esperar que otros 
diseñadores tomen nota de lo que aquí 
puede verse y no vuelvan a caer en la 
tentación de hacer otro juego en el que 
se nos pida salir a cazar inocentes 
bambis. 


eS 


Sensación de estar 
participando de una 


CALIFICACION 
verdadera cacería 


y A 
Dinosaurios creíbles 


y buenos gráficos en general. Precio económico 


Adrián Del Rossi 


Armas escasas y poca variedad 
de escenarios. Es necesario instalar un patch 


para usar tarjetas que soporten Direct3D 


Carnivores es un juego 
modesto, pero que cumple con creces todo lo que 
se propone 


A + rr rro. 
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JUEGOS DE BAJOS REQUERIMIENTOS Y PRECIO TENTADOR 


En esta sección nos ocupamos de productos que tienen un precio menor que $20 
Esto no significa que su calidad sea baja: muchas veces nos encontraremos con 
clásicos en oferta que resultan ideales para usuarios con máquinas algo antiguas O 
que simplemente vienen bien para completar nuestra colección. 


eRecomendado del mes. 


1 A ; 
Interplay / Edusoft + Precio $19 


MDK fue uno de los primeros juegos de acción en aprovechar efectivamente las 
posibilidades de las (por entonces) nuevas tarjetas aceleradoras. Sus escenarios 
con colores brillantes, su rapidez de juego y un enorme sentido del humor lo 
convirtieron en un producto que fue muy bien recibido por la crítica y el público. 
Más allá de tener muy buenos gráficos, MDK es un gran juego cuyo principal 
defecto es que dura demasiado poco. 

Kurt Hectic es un héroe solitario que tiene como misión liberar al mundo del 
dominio de una raza extraterrestre. La historia no será muy original, pero su 
desarrollo lo compensa con creces. La acción se controla desde una perspectiva 
en tercera persona, que además de disparar a todo lo que se mueva, nos 
permitirá usar un variado arsenal de ingeniosos artefactos para destruir al 
enemigo. Aquí es donde las cosas comienzan a tomar color, ya que se pueden 
usar dispositivos tales como un paracaídas o el rifle con mira telescópica que Kurt 
tiene adosado a la cabeza. El premio al artefacto más memorable se lo lleva “La 
Bomba Más Interesante del Mundo”, tan atractiva que los monstruos se acercan 
para observarla hasta el momento en que estalla. 

Los niveles son muy diferentes entre sí y mantienen el interés al máximo de 
principio a fin. En muchas ocasiones, nos encontraremos en situaciones 
“especiales” que requieren usar el cerebro un poco más que en los juegos de 
acción tradicionales. La inteligencia enemiga no es particularmente brillante, pero 
funciona muy bien dentro del entorno y es seguro que logrará sorprenderlos en 
varias ocasiones. Siempre es bueno cuando los enemigos de un juego nos hacen 
pensar “¡No se me había ocurrido que podrían hacer ESO””. 

Aunque a esta altura empieza a notársele la edad, MDK sigue siendo una valiosa 

: adición para la colección de cualquier jugador que se precie y un buen punto de 

: partida para los que no tienen máquinas muy poderosas pero desean disfrutar de 


una buena experiencia en la PC. 
IPC Juegos / PC Gamer 
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Panzer General || 
SSI / BJ Broker + Precio: $9,90 


La serie General ya es un clásico entre 
los amantes de los juegos de estrategia 
por turnos y este producto es el 
anteúltimo lanzamiento de la línea (el 
más nuevo es People's General). Esta 
segunda versión de Pan | 
desarrolla en la Segunda Guerra 
Mundial y nos deja al mando de las 
temidas fuerzas alemanas. Nuestro 
principal objetivo será conquistar 
Polonia y controlar el resto de Europa 
Occidental a través de diferentes 
campañas. Pi 


r General se 


2 cuenta con escenarios 
realistas pintados a mano y es capaz de 
mantenernos enganchados durante 
largas horas debido al alto grado de 
adicción que genera. La gente de SSI 
10 espiritu de su 


logró mantener el mis 


ndo en realismo 


antecesor, 
táctico y atractivo visual, lo que da 
como resultado un juegazo imperdible 
que recomendamos fervientemente, 


inque gan: 


La Ciudad de los Niños Perdidos 


Psygnosis / Microbyte + Precio: $20 


ños Perdidos es una 


1 de los Ni 
basada er 


La Ciuda 


aventur la extraña e 


interesante película francesa del mismo 


bre y una de las primeras en hacer 


no 
un uso eficaz de un entorno 3D. Es 
difícil tratar de explicar el argumento en 
detalle en este espacio, pero alcanza con 
decir que cuenta la historia de una niña 
que debe descubrir la causa de la 
desaparición de los demás chicos del 
pueblo. Los gráficos son buenos, aun 
comparándolos con los de juegos más 
actuales, con escenarios muy detallados 
y excelentes animaciones para todos los 
personajes. Resulta relativamente fácil 
de completar, pero muchas veces 
tardarán un rato en darse cuenta de 
cuál es el siguiente paso a dar (aunque 
haber visto la película ayuda bastante...). 
Aparte de esto, La Ciudad... es una 
aventura más que decente que, a este 
precio, merece que le den una mirada. 
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Earthworm Jim 
+ Precio: $9,90 


Activision logró una impecable 
conversión desde consola hacia PC de 
uno de los arcades de pantallas más 
delirantes que se hayan visto, en el cual 
debemos guiar a una adorable lombriz 
vestida con un supertraje a través de 
loquísimos escenarios. Nuestro héroe 
intentará salvar a la reina “Quién-Sabe- 
Su-Nombre”, tomando la precaución de 
no caer en manos de un malvado 
cazafortunas espacial. Earthworm Jim 
está diseñado para Windows 95, por 
suerte no requiere ningún tipo de 
instalación al disco y se puede jugar 
tranquilamente con el teclado, aunque 
será aconsejable hacerlo con un joystick 
o gamepad por la veloz reacción del 
personaje. Earthworm Jim es un título 
que se ubica dentro de un género en vías 
de extinción, pero que a pesar de tener 
un par de años, garantiza un rato largo 
de entretenimiento. 


77 % 


Echelon 
* Precio: $19 


Si recién ingresamos en el género de 
estrategia en tiempo real, estamos 
frente a un buen programa para 
adaptarnos a los códigos de este tipo 
de juegos. Echelon cuenta con un 
argumento un poco trillado: en la 
estructurada sociedad del lejano mundo 
Anillo, hay tres razas que intentan 
dominar su planeta, y nosotros 
debemos elegir una y hacerla triunfar. 
Faltaría una misión de entrenamiento, 
pero el manejo es intuitivo y permite 
conocer los puntos básicos en no más 
de una hora. Los gráficos son claros y 
cumplen con el papel de ambientarnos 
en un planeta muy diferente del 
nuestro. En resumen, Echelon es un 
RTS con algunos toques que le dan una 
personalidad propia, pero que no se 
destaca entre la gran masa de juegos de 
este estilo que se publicaron en los 
últimos años. 


Creatures 
» Precio: $9,90 


Creatures nos propone criar a los 
habitantes de un mundo virtual y 
experimentar, aunque sea por un rato, 
la sensación de crear vida artificial. 
Desde su nacimiento, somos 
responsables del cuidado de los 
pequeños Norns. Estas criaturas 
muestran muchas ganas de aprender, y 
nuestra principal tarea es enseñarles el 
lenguaje y a moverse responsablemente 
por su mundo. Para lograrlo, podemos 
acariciarlos o darles un chirlo si se 
portan mal. También existen los 
agresivos Grendels, de modo que 
tendremos que enseñarles a nuestros 
amigos a defenderse de ellos. Podría 
parecer que Creatures es sólo una 
versión para PC de los Tamagotchis, 
pero en realidad es un encantador 
mundo viviente que merece ser 
apreciado como juego y también como 
herramienta educativa. 


Frankenstein 
s Precio: $19 


Frankenstein: Through the Eyes of the 
Monster es una clásica aventura 
interactiva construida a partir del 
molde Myst, con todo lo que esto 
implica. El juego nos pone en la 
remendada piel de una de las 
creaciones del Doctor Frankenstein, 
interpretado por Tim Curry. Luego de 
despertar sobre la mesa de operaciones 
de su progenitor, deberemos recorrer 
su inmenso castillo tratando de 
descubrir quiénes somos en realidad y 
cómo llegamos allí, aunque la mayor 
parte del tiempo estaremos 
manipulando objetos y tratando de 
hacer funcionar las extrañas 
maquinarias inventadas por el Doctor. 
Si les gustan este tipo de juegos, 
probablemente la van a pasar muy bien; 
de lo contrario, aquí no encontrarán 
mucho como para que decidan cambiar 
su opinión acerca del género. 


Redneck Rampage 


+ Precio: $19 


Redneck Rampage fue sin dudas el 
mejor de los juegos creados a partir del 
venerable engine Build que dio vida a 
Duke Nukem 3D. Dos campesinos 
descubren que su cerda favorita ha sido 
raptada por extraterrestres y deciden no 
parar de matar alienígenas hasta 
recuperarla. Con este tema como punto 
de partida, de más está decir que el 
juego está decididamente orientado al 
humor y la verdad es que la mayor parte 
del tiempo cumple con su objetivo. Los 
niveles están bien diseñados y, en 
general, resultan convincentes, teniendo 
en cuenta la tecnología en la que están 
basados. Es difícil recomendar Redneck 
Rampage a aquellos que cuentan con 
máquinas rápidas y aceleradoras, pero 
si todavía siguen con una P200 o 
inferior, probablemente sea de los 
mejores juegos de acción en primera 
persona que podrán conseguir. 
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Actua Soccer 2 
* Precio: $20 


Actua Soccer 2 es un juego que tal vez 
no tuvo el éxito que merecía, ya que su 
aparición coincidió con la de Fifa: Copa 
del Mundo 98, un producto muy exitoso 
en su momento. Esto fue bastante 
injusto, ya que se trata de un muy buen 
juego que mejoró muchos de los puntos 
flojos de su antecesor e introdujo una 
gran cantidad de novedades, que se 
mantuvieron en Actua Soccer 3. 

La forma de jugar es bastante parecida 
a la del Actua Soccer original, aunque 
los partidos se desarrollan a un ritmo 
mucho más veloz, una de las principales 
ventajas del producto. Los gráficos son 
atractivos, y es bienvenida la 
posibilidad de patear con efecto, 
principal recurso para convertir goles. 
Tal vez ahora que Actua Soccer 2 se 
encuentra a precio de oferta, sea una 
buena oportunidad para que tenga el 
reconocimiento que se merece. 
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aldur's bate 


SOLUCIONES + CONSEJOS + TRUCOS 


Estrategias para sobrevivir en la Costa de la Espada 


Este excelente juego de rol es capaz de generar altos niveles de adicción 
entre los que lo utilizan, así que tengan cuidado de no quedar atrapados 
en el universo fantástico que propone. Para ayudarlos a completar la 
historia con éxito, hemos seleccionado una serie de consejos útiles que 
contribuirán a convertirlos en expertos jugadores. 


poner a trabajar a la Vara de Misiles Mágicos. 


Baldur's Gate es un juego largo y 
mayormente no-lineal. En general, 
serán libres para recorrerlo como 
mejor les parezca e ir eligiendo sus 
aventuras de acuerdo con las 
posibilidades del grupo. Esto hace que 
no haya una única forma de ganar y, de 
hecho, si eligen jugarlo dos veces con 
personajes diferentes, es muy probable 
que el desarrollo cambie 
significativamente. 

Por todo esto, esta guía se orienta 
en especial a describir estrategias 
generales que encaminen a quienes se 
encuentren totalmente perdidos y a 
destacar algún punto que suelen pasar 
por alto los jugadores avanzados. 

Antes de empezar, una 
recomendación: instalen el patch 
incluido en el CD de nuestro número 
anterior. No es indispensable pero hará 
que todo funcione mucho mejor. 
Además, no tiene ningún efecto 
negativo para sus juegos salvados, así 
que pueden aplicarlo aun cuando ya 
hayan comenzado el juego. 


Del lado de la ley 


Más allá de las apariencias, Baldur's Gate 
decididamente favorece a los personajes 
que están del lado de la justicia. En 
muchas ocasiones podrán optar entre 
hacer buenas o malas acciones, pero a la 
larga, todo les será mucho más fácil si 
tienen una buena reputación. Esto no 


Usando armas de larga distancia el grupo hizo 
una verdadera carnicería sin que la horda de 
bichos llegara a tocarles un pelo. 


almacenar los objetos que prefieran guardar 
para más adelante. 


quiere decir que de vez en cuando no 
puedan cometer alguna maldad, pero si 
se vuelcan totalmente hacia el papel de 
villanos, no van a llegar muy lejos. 


Tácticas de combate 


Concéntrense en un enemigo a la vez y 
pasen al siguiente sólo cuando el primero 
haya caído. Esto funciona especialmente 
bien en combates mano a mano, aunque 
las cosas se complican cuando los 
adversarios combinan espadas con armas 
de larga distancia o hechizos. Por 
supuesto, esta regla también se aplica 
para el grupo, y es fundamental que estén 
equipados con una buena variedad de 
armas para atacar a los enemigos. Por 
otra parte, cuando se enfrenten a un 
mago, deben dispersar inmediatamente al 
grupo, ya que los hechiceros son 
especialistas en destruir bandas que 
permanecen demasiado unidas. 


Emboscadas 


Las emboscadas son los momentos más 
peligrosos de todo Baldur's Gate, en 
especial cuando afectan a un grupo que 
no está preparado. Pero esto también 
puede funcionar de manera inversa, así 
que debemos aprender a dominar el arte 
de emboscar al enemigo. Para tender este 
tipo de trampas, dejen al grupo en algún 
rincón del mapa y envien a un ladrón a 
explorar “oculto entre las sombras” 
Cuando detecten a los rivales, háganse 
visibles y regresen a toda velocidad hacia 
el grupo, que podrá liquidar a los 
malvados sin problemas, preferiblemente 
usando algún hechizo de “área” como 
Telaraña o Nube Apestosa. 


Apuntando los hechizos 


Lanzar hechizos en tiempo real suele ser 
complicado. Pueden pasar hasta seis 
segundos (un turno según las reglas de 
AD8:D) desde que un hechizo se inicia 
hasta que sus resultados se produzcan, 
así que es fundamental tratar de 
anticipar dónde estarán los enemigos 
cuando el ataque llegue a destino. Hay 
que tener sumo cuidado, porque muchos 
hechizos propios pueden dañar a los 
miembros del grupo. 
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Una buena formación 


El uso de formaciones es importante. 
Mantener a los guerreros adelante y a 
los magos atrás es la base de toda 
buena estrategia, excepto cuando se 
encuentren en alguna caverna, donde un 
ladrón deberá encabezar el grupo para 
tratar de detectar trampas. La formación 
en “V” es quizás la más flexible y 
efectiva, pero si su grupo tiene a tres 
guerreros realmente duros, les 
convendrá ponerlos al frente usando una 
formación en “T” 


La pausa 


Seleccionar muchas pausas automáticas 
durante los combates puede resultar 
innecesariamente aburrido. Por lo 
general, será mejor que usen pausas 
sólo para “heridas graves” pero de todas 
formas harán bien en usar pausas 
manuales cuando necesiten dar una 
orden, en especial cuando se trata de 
aplicar algún hechizo. 


Economía grupal 


Aunque los artefactos que ofrecen las 
tiendas puedan ser de lo más tentadores, 
salvo escasas excepciones no es 
necesario que compren casi nada. La 
mayor parte de los objetos interesantes 
pueden conseguirse durante el 
desarrollo del juego, y de todas formas, 
los elementos realmente útiles suelen 
ser demasiado caros para el bolsillo del 
grupo. Hay una excepción a esta regla 
que se refiere a las armas de distancia: 
siempre equipen a todos los personajes 
con algún tipo de arma que pueda hacer 
daño desde lejos. Por lo general usarán 
flechas, aunque no hay que descartar los 
dardos, los cuchillos, las hachas y 
cualquier otra arma que pueda debilitar 
al enemigo antes de estar demasiado 
cerca. Deberán hacer visitas periódicas a 
su tienda preferida para mantenerse bien 
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En las cavernas, Imoen puede poner en práctica su habilidad p de ocultarse en las sombres y y 
detectar a todos los enemigos que se encuentren en el mapa. 


abastecidos de estas armas durante todo 
el juego. Otros elementos dignos de ser 
tenidos en cuenta son los hechizos, 
aunque hasta muy avanzado el juego, 
sólo deberán adquirirlos en momentos 
determinados. Un buen ejemplo es 
cuando deban rescatar a la clériga que 
está convertida en piedra en la feria de 
Nashkel (tómenlo como un consejo). 


Los queridos ladrones 


A poco de comenzar el juego, Imoen se 
ofrecerá para unirse al grupo y, créanme, 
no van a querer que se vaya nunca. 
Además de poder hacer el 
reconocimiento del terreno que 
mencionamos antes (debido a su 


lucen puede enquesr toda la Costa de la Espada y juntar suficiente dinero como para que puedan 
comprarse esa Espada+2 que tanto querían. 
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condición de ladrona), Imoen puede 
hacer las cosas mucho más fáciles para 
todo el grupo. Para empezar, su 
habilidad será una de las mayores 
fuentes de ingresos: usando sus dones, 
podrán saquear a los inquilinos de los 
hoteles y las armerías (en general, nadie 
las custodia por las noches). Pero Imoen 
también puede dar vuelta el resultado de 
un combate en un solo movimiento. Por 
ejemplo, si un enfrentamiento les está 
resultando especialmente difícil, ella 
puede ocultarse en las sombras y 
apuñalar por la espalda al líder del 
grupo enemigo. Sin su cabecilla, la 
moral de los atacantes caerá en picada y 
serán presa fácil. 


Los Misiles Mágicos 


La Vara de Misiles Mágicos es uno de 
los objetos más útiles que se pueden 
llevar encima. En un principio, parece 
un elemento bastante tonto, pero tiene 
dos virtudes imposibles de pasar por 
alto: es rápida para disparar y siempre 
da en el blanco. 

Supongamos que se están por 
enfrentar a un mago de alto nivel que 
gusta de destrozar al grupo usando 
hechizos de actitud como Horror o 


A la derecha pueden ver que Branwen ha 
muerto, pero mientras su retrato siga en pantalla 
podrán revivirla llevándola a un templo. 
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Este cazarecompensas tiene la costumbre de 
lanzar sobre el grupo un hechizo de Horror... 


UN EA 
..pero un hechizo de congelación puede 
ponerlo fuera de combate antes de que llegue 


a mover un dedo. 


ón final de Baldur's Gate conserva los 
dos por los programadores 
). Tengan en cuenta que esta 
a forma ue se espera que jueguen y 
s de estos codigos pueden tener 
vencias negativas en el juego, muchas 
de ellas no evidentes en forma inmediata 
Para ingresar los 
archivo “Baldurini” ubicado en la carpeta 
Baldur's Gate”, y agregar la línea Cheats=1 
bajo la sección [Game Options] 


ligos, deben editar el 


Dentro del juego, presionen Ctri+Tab para 
activar la consola, tipeen el código seguido de 
Enter y vuelvan a presionar Ctri+Tab 


CHEATS:MIDAS() 

Otorga 500 monedas de oro 
CHEATS:DRIZZTATTACKS() 

Crea una criatura hostil 
CHEATS:DRIZZTDEFENDS() 

Crea una criatura amigable 

CHEATS: HANS() 

S naje se quedara trabado, éste será 
( 2 a un área libre 
CHEATS:EXPLOREAREA() 

Hace visible todo el mapa 
CHEATS:THEGREATGONZO() 

Crea 10 gallinas asesinas que intentarán 
defender al grupo 

CHEATS:FIRSTAID() 

Crea 5 pociones de salud, 5 de neutralizar 
veneno y 1 hechizo de Piedra a Carne 
CHEATS:COWKILL() 

C un hechizo de Matar Vaca, si hay una 
vaca cerca 


CHEATS:CRITICALITEMS() 


Pensamiento Rígido. Apenas lo ven, 
ponen el juego en pausa y le lanzan uno 
de estos Misiles. El Misil Mágico 
siempre será más rápido que cualquiera 
de sus hechizos y, como siempre acierta, 
tienen un 100% de probabilidades de 
interrumpir su concentración. Usándola 
con sabiduría, la Vara de Misiles 
Mágicos será una de sus aliadas más 
poderosas. 


Vencer a la muerte 


En Baldur's Gate la muerte no es tan 
terrible. Cada capítulo tiene sus 
combates difíciles y no deben 
preocuparse demasiado si alguno de sus 
camaradas cae en el fragor de la batalla. 
Siempre y cuando el retrato grisado siga 
presente a un costado de la pantalla (es 
decir, que su cuerpo se mantenga 
íntegro), el personaje puede ser devuelto 
a la vida usando algún hechizo o 
llevándolo a un templo. Por supuesto, 
esto sólo tiene sentido cuando se trata 
de uno de los combates principales del 
juego (se van a dar cuenta cuando los 
vean), y si la mitad del grupo muere 
combatiendo a una ardilla, será mucho 
mejor que vuelvan atrás y carguen un 
juego anterior. Sin embargo, la 
resucitación de los personajes es algo 
que deben tener en cuenta y, como su 
costo es proporcional al nivel del 
personaje en cuestión, suele ser 
económicamente muy razonable. 


Crea todos los objetos importantes en el juego 
CLUACONSOLE:SETCURRENTXP(“0000X”) 
Hace que la experiencia de todos los 
personajes sea el número indicado en 

1... 


CLUACONSOLE:CREATEITEM("XXX”) 
Crea el objeto indicado en XXX 
Lista de objetos (no todos 
funcionan! 

AMULO1 / AMULI6 
Distintos tipos de amuletos 
B00K01 / BOOK70 
Distintos tipos de libros 
POTNO2 / POTN46 
Distintos tipos de pociones 
MISCO01 / MISC88 

Distintos tipos de objetos 
RINGO1 / RING26 

Distintos tipos de anillos 
MAGE01 / MAGE06 
Distintos tipos de anillos mágicos 
WANDOZ2 / WAND11 

Distintos tipos de varas mágicas 

SCRLO2 /SCRL 99 

Distintos tipos de hechizos. También pueden 
probar con un “1”, un “2” o un “3” seguidos de 
una letra 

AROWO1 / AROW11, BOLTO1 / BOLTO6, DARTO1 / 
DARTO04, HALBO1 / HALB03, HAMMO1 / 
HAMMO03, BLUNO1 / BLUNO7, BOWO1 / BOWO8, 
DAGG01 / DAGG08, BULLO1 / BULLO3, AX1H01 / 
AX1H05, SPERO1 / SPERO3, SLNGO1 / SLNGOZ, 
STAFO1 / STAFOZ, XBOWO1 / XBOWOG, SW1H01 / 
SW1H17, SW2H01 / SW2H06 


Distintos tipos de armas 


5 NUMEeros 


Cargar es malo 


Salvar el juego en forma regular les 
ahorrará muchos dolores de cabeza. 
Normalmente deberían salvar en una 
nueva posición después de haber hecho 
algo importante e ir usando el “Salvado 
Rápido” (“0”) después de cada 
combate. Esto es muy bueno para estar 
prevenido ante cualquier sorpresa 
desagradable que pudieran recibir, pero 
no deben abusarse de lo opuesto, o sea, 
de cargar el juego cada vez que pierden 
un punto de energía. La gente de 
Bioware no ve con agrado que 
carguemos el juego a cada instante y 
por eso decidió que aparezcan nuevos 
enemigos en las inmediaciones cada vez 
que lo hagamos. Molesto, pero cierto. 


Un descanso reparador 


Como vimos en el punto anterior, las 
criaturas del juego suelen regenerarse 
después de un tiempo, razón por la 
cual no es buena idea tratar de dormir 
cerca de los cadáveres de nuestros 
enemigos. Siempre que sea posible, 
descansen en un hotel y, cuando deban 
descansar en campo abierto, háganlo a 
una buena distancia de los sitios donde 
hayan visto adversarios. En la mayoría 
de los casos, el punto en el que 
ingresaron por primera vez a un mapa 
suele ser un terreno apto para 
descansar. 


BRACO1 / BRAC10, BELTO1 / BELTOS, CHANO1 / 
CHANO6, CLCKO1 / CLCK17, HELIMO1 / HELMI4, 
SHLDO1 / SHLD16, BOOTO1 / BOOTOS, LEATHO1 / 
LEATHOS, PLATO1 / PLATOG 


Distintos tipos de vestimenta 


CLUACONSOLE:CREATECREATURE("XXX”) 
riatura indicada en XXXL. Pu 
re de cualquier rsonaje que 
encuentre en el juego. tengan en € ta que 
nombre usado debe limitarse a s caracteres 
lo cual implica que, por ejemplo, Jaheira 
de á ser abreviado como “Jaheir 
Tengan mucho cuidado con est 
personaje que no se su 
encontrar o duplican un pers 
con ustedes, es muy probable qu 
terminar el juego. Usen! 


y vuelvan a cargar un jueg 


x 


El ejército de gallinas suele ser de lo más 
efectivo, claro que después de usarlo, ya nunca 
volverán a tomamos en serio... 
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Acumular y usar 


A lo largo del juego, irán recolectando 
numerosos objetos, muchos más de los 
que pueden llevar encima, pero esto no 
significa que deban desperdiciarlos en 
enemigos menores. Los elementos que 
se dejan en el piso suelen desaparecer 
a las pocas horas, recogidos por otros 
aventureros que recorren el lugar o 
simplemente deteriorados por la 
naturaleza. Para evitar esta situación, 
elijan una habitación vacía en una 
taberna (en Beregost sería una buena 
opción) y dejen en alguno de sus cofres 
las cosas que quieran usar después. 
Aparentemente, en el mundo de 
Baldur's Gate a nadie se le ocurre abrir 
un baúl que no le pertenece (mucho 
mejor para nosotros). Esto funciona 
muy bien con las pociones, que se 
podrán aprovechar mucho más durante 
los capítulos finales. Créanme, las van a 
necesitar. 


El precio justo 


Una forma sencilla de lograr que 
nuestra fortuna crezca es hacer que el 
miembro más carismático del grupo 
lleve a cabo las transacciones 
comerciales. Sin embargo, no deben 
entregar los elementos que desean 
vender a un personaje determinado, 
porque el juego calcula el precio de los 
objetos según quién está liderando el 
grupo en el momento de entrar en una 
tienda. Dicho de otro modo, 
asegúrense de que el personaje con 
mayor carisma encabece el grupo al 
ingresar en un comercio, y verán que 
sus ganancias serán ampliamente 
superiores. 


Sólo para valientes 


Si se sienten seguros de sí mismos y 
quieren aumentar su experiencia 
rápidamente, prueben andar solos por 
un rato o acompañados por un grupo 
reducido. De este modo, ganarán más 
puntos de experiencia por cada 
combate y podrán avanzar de nivel con 
mayor rapidez. Esto es así por el modo 
en que se calcula la experiencia de 
acuerdo con las reglas de ADÉ£D, según 
las cuales los puntos se dividen 
equitativamente entre todos los 
integrantes de un grupo, sin importar 
su grado de participación en un 
determinado suceso. De esta manera, si 
matar a una criatura otorga 600 puntos, 


En el mapa de Nashkel pueden conseguir 
gratis una de las mejores armaduras de todo el 
juego (en el punto azul). 


o 


cada uno de los 
personajes en un 
grupo de seis 
recibiría 100, 
mientras que si la 
matan solos 
recibirán la cantidad 
completa. 

Otro dato a 
tener en cuenta es 
que los personajes 
que pueden unirse 
al grupo siempre 
tienen un nivel de 
experiencia similar 
a la del personaje 
principal. Dicho de 
otro modo, no 
importa cuándo 
hacen contacto por 
primera vez con un 
personaje, sus 
habilidades siempre 
serán acordes a las 
del resto del grupo. 


secret 


E: varios de los mapas podrán encontrar 


esqueletos. 


objetos secretos, que fueron ubicados 

para premiar a los jugadores más 
detallistas (aquellos que usan el mouse para 
examinar hasta el último rincón de cada 
escenario). Para que esta tarea sea más 
sencilla, describiremos cada una de las 
ubicaciones usando las coordenadas que se 
obtienen presionando la tecla “L”. Tengan en 
cuenta que estos valores están dados en 
pixeles, así que es de esperarse que haya una 
pequeña desviación en los valores aquí 
descriptos. Tampoco se desesperen si no 
pueden encontrar alguno de estos objetos; 
son totalmente opcionales y es posible que 
sus personajes no tengan la percepción 
necesaria para detectarlos. 


. hera For the group. 
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Al llegar al fondo de las Minas de Nashkel se encontrarán con el culpable 
de la crisis de hierro. Prepárense para enfrentar a su ejército personal de 


ANILLO DE PROTECCIÓN: un mapa al sur de 
Friendly Arm; X=1004, Y=1115. 

ANILLO DE RESISTENCIA AL FUEGO, GEMAS 
VARIAS: un mapa al este de las Minas de 
Nashkel; X=1955, Y=2372. 

ANILLO DE HECHICERÍA: mapa de Friendly 
Arm; X=2553, Y=3758. 

ARMADURA DE ANKHEG: mapa de Nashkel: 
X=187, Y=2747 (en los campos de siembra, 
bajo un árbol) 

VARA DE CONGELAR: mapa de las Minas de 
Nashkel; X=169, Y=177 (en el tronco de un 
árbol). 

HECHIZOS VARIOS: mapa al oeste de las 
Minas de Nashkel; X=1793, Y=414. 
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Nada mejor que robar, bien ocultos entre las sombras 


Cuando las cosas se complican, la estrategia es fundamental para estar 
del lado correcto de la espada. En esta guía les mostraremos cuándo y 
cómo deben moverse para llevar a Garret hacia el triunfo final. 
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TRAINING MISSION. El nivel de entrenamiento es una parada obligada para todo el que aspire a 


ser un gran ladrón. 


Antes de comenzar sus carreras como 
ladrones, aquí les presentamos unos 
cuantos consejos básicos. 

-Traten de no usar la espada en 
absoluto. Evitarán meterse en 
problemas innecesarios y los ayudará a 
pensar cómo resolver los conflictos de 
la forma correcta. 

- Gasten todo lo que tengan. El 
juego no guarda los objetos que 
sobraron para la siguiente misión, ni el 
dinero que no gastaron en las compras 
anteriores. 

- Las flechas de soga usadas 
pueden recuperarse todas las veces que 
sean necesarias. No olviden hacerlo 
siempre que la situación lo permita. 

- Todas las situaciones del juego 
tienen varias soluciones posibles. Usen 
su imaginación y experimenten cuantas 
variantes se les ocurran. 


Esta guía está basada en el nivel 
de dificultad Normal. El nivel Difícil por 
lo general requiere que también 
obtengan una cierta cantidad de dinero, 
en tanto que el Experto implica que 
cumplan todos los objetivos anteriores 
sin matar a nadie. Thief permite que 
vayan cambiando el grado de dificultad 
entre niveles, así que no hay ninguna 
razón por la cual no comenzar en 
Experto para luego ir modificándolo 
según les parezca. 


Lord Bafford's Scepter 


Un nivel muy fácil que pueden usar para 
practicar todas esas cosas interesantes 
que aprendieron en el tutorial. 
Manténganse en las sombras, caminen 
sobre las alfombras y llegarán a su 
objetivo sin problemas. 

En la última habitación, antes de 
llegar al cetro encontrarán a un guardia 
de custodia. Pueden despacharlo con 
una flecha o ir saltando entre las 
alfombras para usar la cachiporra. 
Tengan en cuenta que, si el guardia los 
detecta, hará sonar el gong... y no 
queremos que eso suceda, ¿verdad? 


Break from Cragscleft Prison 


Este nivel está dividido en dos etapas, 
comenzando en las minas desde donde 
deberán acceder a la prisión 
propiamente dicha. Pueden ir directo a la 
prisión usando el ascensor que está a 
poco de comenzar el nivel, pero si se 
sienten valientes, pueden quedarse a 
explorar un rato y recoger una buena 
cantidad de dinero y elementos varios. 

Una vez en la prisión, busquen a 
Cutty; está en el bloque de celdas N%4, 
Necesitarán una llave para poder entrar 
y varios de los guardias la llevan 
colgando de su cinturón. Roben una 
como mejor les parezca. 
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HASTA TOS Y - 
CRAGSCLEFT PRISON. La prisión está muy bien 
señalizada. Su primer objetivo está en el 
bloque de celdas N%. 


Diríjanse al bloque 4 y usen las 
sombras para llegar a la escalera, subir y 
alcanzar la sala de control. Hagan salir al 
guardia y neutralícenlo, para luego 
ingresar en la sala de control y accionar 
el interruptor que está en la parte inferior 
izquierda. 

Hablen con Cutty, quien les contará 
acerca de unas notas importantes que 
los Hammerites ocultan en sus barracas. 
Crucen el bloque de celdas N*1 y usen la 
escalera del fondo para subir. Una vez 
arriba, usen la puerta de la derecha para 
entrar en la habitación donde está la caja 
fuerte, dentro de la cual encontrarán el 
pergamino que necesitan. 


Down in the Bonehoard 


Avancen por las catacumbas, en lo 
posible evitando bajar y usando sogas 
para saltar de una viga a otra y eludir a 
los zombies que están abajo. 
Eventualmente deberán descender y 
llegarán a una habitación sin salida con 
una pequeña pileta. Salten dentro y 
naden hasta un mausoleo. Cerca de ese 
lugar, encontrarán un agujero en el piso 
por el cual podrán descender. Cuídense 
de las trampas. 

A continuación, deberán atravesar 
una serie de cavernas pobladas por 
Burricks, una especie de reptil con mal 
aliento. Es fácil perderse, pero si se fijan 
bien, notarán que toda la zona está 
marcada con flechas en las paredes. 
Simplemente vayan en la dirección 
contraria a la que apuntan y llegarán a 
una serie de habitaciones circulares 
identificadas como Halls of Echoing 
Repose. Avancen evitando a los zombies 
y llegarán a una habitación que lanza 
bolas de fuego. Tomen hacia la derecha y 
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DOWN IN THE BONEHOAROD. Al finalizar esta 
misión, Garret podrá exclamar orgullosamente: 
¡me importa un cuerno! 


suban una escalera que los conducirá a 
un círculo de postes que lanzan unos 
rayos azules. Entren por la puerta que 
está a su izquierda y alcanzarán una 
amplia caverna poblada por Burricks. 
Engáñenlos como les parezca y corran 
hacia una cripta con una serie de 
tumbas. Del otro lado, encontrarán otra 
habitación circular rodeada de 
plataformas. Vayan saltando sobre ellas 
y arriba alcanzarán su objetivo: el 
Cuerno de Quintus. 


Assassins 


Recojan todo lo que puedan de la tienda 
(¡rápido!) y sigan a los dos asesinos, 
cuidando de no ser vistos. Usen flechas 
de musgo cuando sea necesario, 
especialmente para cruzar el puente. 

Luego del paseo, llegarán a la 
mansión de Ramírez. Distraigan o eviten 
a los guardias y usen la ganzúa en la 
puerta de la torre de la derecha. Suban y 
podrán llegar a un lugar desde donde 
saltar hasta el balcón de la biblioteca. 

Ramírez está en el sótano, así que 
dirijanse en esa dirección 
manteniéndose atentos a cualquier botín 
que se cruce en su camino. Para 
terminar la misión, deberán robar la 
bolsa que Ramírez lleva atada al 
cinturón, pero pueden matarlo si quieren 
vengar la muerte del vendedor. 


The Sword 


En el lado izquierdo de la mansión de 
Constantine, verán un soporte de 
madera al que podrán disparar una soga 
para trepar al balcón. 

Noqueen a algún guardia para 
robarle la llave y úsenla para acceder al 
piso superior. Busquen una especie de 
agujero verdoso en la pared y avancen 
por él hasta el final. Estarán frente a la 
“Habitación del Vacío” Salten hasta el 
otro lado y entren por un túnel verdoso 
que los llevará hasta otro pasillo. Allí 


borracho y entren por el aljibe. 


podrán usar una soga estratégicamente 
ubicada para pasar al lado opuesto y 
seguir avanzando. Hay muchos guardias 
patrullando la zona, por lo que harán 
bien en aprovechar las flechas de agua 
para apagar las antorchas y luego atacar 
con flechas convencionales. 

Continuando por el túnel, llegarán 
hasta su objetivo... que estará custodiado 
por varios guardias. Acaben con ellos 
usando la táctica anterior y asómense a la 
cámara central, donde verán la Espada de 
Constantine suspendida entre dos anillos 
rojos. Salten hacia ellos y podrán tomar 
su botín. 

Para salir de la mansión, deberán 
usar una ruta alternativa. Busquen una 


THE SWORD. La espada de Constantine tiene la particularidad de no delatar su presencia, aun 
cuando estén ocultos en las sombras. 
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habitación en la que todo parece estar 
patas para arriba, crucen por un largo 
pasillo verde y llegarán de regreso al 
segundo piso de la mansión. Desde allí, 
podrán encontrar la salida sin mayores 
problemas. 


The Haunted Cathedral 


Antes de empezar, compren agua bendita 
y flechas de agua, soga y fuego (¡guarden 
dos de estas últimas para el final!). 

La primera parte de la ciudad estará 
poblada de algunos Burricks y Zombies. 
Allí su objetivo será encontrar una 
especie de río subterráneo que les 
permitirá acercarse a la zona de la 
catedral. Mientras nadan, es probable 
que se queden sin oxígeno, así que no 
estará de más usar una poción de aire si 
no quieren perder salud. 

Al llegar al final, podrán saltar a un 
pilar y usar una soga para trepar a las 
vigas superiores. Abran la puerta y 
llegarán a Market Street. Mientras 
avanzan, encontrarán más Burricks, 
Zombies y algunas arañas, pero lo 
mejor que pueden hacer es seguir 
corriendo hasta cruzar un puente. A la 
derecha verán una especie de cripta 
llamada The Keeper's Grotto (recuerden 
su posición) y a la izquierda, las ruinas 
de algunos edificios. Entren por allí y 
muy pronto oirán unos cantos 
ceremoniales. Cuídense del Fantasma 
del Hammerite que ronda el lugar (no 
vale la pena intentar matarlo) y corran 
hacia la parte posterior de la catedral. 
Trepen sobre las piedras hasta 
asomarse a la ventana y El Ojo les dará 
las instrucciones para liberarlo. 

Ahora deberán regresar hasta The 
Keeper's Grotto. Allí usen una soga para 
subir al pedestal central y lancen una 
flecha de fuego a cada una de las 
antorchas, para luego entrar por la 
puerta que se abre al costado. Allí habrá 
dos pedestales sobre los que deberán 
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pararse para abrir las puertas, pero que 
se cerrarán antes de que puedan 
atravesarlas. Para hacerlo, tendrán que 
tomar alguna pieza de estatua que está 
en el piso y lanzarla hacia las puertas 
para trabarlas. Atraviesen el pasillo y 
vayan a la derecha; tendrán unos pocos 
segundos para abrir la puerta con las 
ganzúas antes de morir aplastados. 

Una vez del otro lado, dirijanse 
hacia la puerta de la izquierda, tomen las 
dos llaves y lean los dos pergaminos. 
Luego usen una de las llaves para abrir 
la puerta de la derecha, observen el 
mapa y lean el libro. 


The Lost City 

Compren una poción de aire y todas 
las flechas de agua que puedan. Si 
tienen suficiente dinero, no estará de 
más comenzar con un par de pociones 
de salud. 

Salten al agua y usen la llave para 
abrir la compuerta. Tomen aire y naden 
por el túnel subterráneo, usando la 
poción de aire cuando sea necesario. La 
idea es saltar sobre la cornisa de la 
derecha, pero si caen por la cascada, 
podrán regresar saltando por las 
salientes. Desde allí tendrán que hacer 
un sinuoso recorrido hasta llegar a la 
terraza de un templo. Pueden descender 
por un agujero en el techo hacia el 
interior, pero lo más sencillo es saltar al 
piso directamente desde esta terraza 
(evitando la lava, por supuesto). 

A partir de este punto, se 
encontrarán con varios Burricks y, por 
primera vez, con Elementales de Fuego. 
Deberán enfrentar a varios de ellos 
durante el nivel y la única forma de 
eliminarlos es usando una flecha de 
agua, así que dosifiquen su uso con 
sumo cuidado. 

La ciudad es un verdadero 
laberinto, pero no les será difícil 
orientarse si toman como referencia el 
obelisco central, a partir del cual sabrán 
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THE HAUNTED CATHEDRAL. Su primera visita a la Catedral no será por un acto de devoción, sino 
para mantener una interesante conversación con un ojo. 


que el Talismán de 
Agua está hacia la 
izquierda y el de 
Fuego, al frente 
(ambos señalados 
en el mapa). 

Vayan hacia la 
zona donde está el 
de Agua, al cual 
llegarán entrando por 
el Centro Cívico, 
saltando por los 
techos de unas 
tumbas y 
descendiendo por un 
largo pasillo 
(agáchense cerca del 
final si no quieren 
perder la cabeza). El 


Talismán está en el 1.31 ] 177, sir 
fondo de un pequeño ERRATA SS A EL 


nel submarin 
túnel submarino. tener acceso al final del nivel. 
Cerca del 


Talismán de Agua 

habrán encontrado una palanca que 
pueden usar para activar un puente que 
los llevará al Talismán de Fuego. 
Pueden hacer eso o sencillamente 
regresar al obelisco e ir directo hacia el 
frente, donde encontrarán una gran 
plaza con un edificio central en el que 
se encuentra su objetivo. Salten el río 
de lava (pueden necesitar varios 
intentos) y entren en el edificio, 
subiendo hasta encontrar la escalera 
destruida. Asómense a una de las 
ventanas y, con sumo cuidado, caminen 
por la cornisa hasta ver en el piso 
superior una ventana de la cual 
sobresale una viga de madera. Usen 
una soga para trepar y estarán frente al 
Talismán de Fuego. 

Luego de tomarlo, deberán regresar 
por donde vinieron hasta la cascada del 
principio. Si eligieron saltar la lava, no 
podrán evitar perder algunos puntos de 
vida (es el momento ideal para usar las 
pociones de salud que recomendamos al 
principio). 


Undercover 


Al ingresar al templo de incógnito, 
tendrán libre acceso a todas las 
instalaciones, pero de todas formas, es 
muy importante que ningún guardia los 
vea cuando hagan todo lo que sigue 
(obviamente, esto no les agradará a los 
Hammerites). 

Entren y avancen hasta bajar por la 
escalera. Giren dos veces a la derecha 
para entrar en un largo pasillo. Pasen 
por la primera puerta de la izquierda y 
ciérrenla de inmediato. Usen una flecha 
de gas para noquear al sacerdote y 
quitarle la llave maestra del templo. 

Vuelvan a subir la escalera del 
principio y, viéndola de frente, tomen 
por la primera puerta de la derecha. 
Vayan a la siguiente habitación, que 
estará cerrada con llave. Usen las 
ganzúas para entrar; allí encontrarán un 
pergamino llamado The Wallbuilder's 
Prayer. Cuando tengan la oportunidad, 
tomen uno de los martillos de los 
Hammerites. 

Para acceder a los Talismanes, 
deberán accionar cinco interruptores en 
un período de cinco minutos. Si tardan 
más, tendrán que empezar de nuevo, 
así que les conviene tomárselo con 
calma y hacer un minucioso 
reconocimiento del lugar antes de 
iniciar la carrera contra reloj. 

Interruptor 1: en la sala del tesoro 
ubicada en el sótano (abrir con ganzúas). 

Interruptor 2: a la izquierda de la 
sala del tesoro verán una habitación 
abierta donde está durmiendo el 
Inquisidor. Se despertará ante el menor 
ruido, así que lo mejor es matarlo 
mientras duerme. Obviamente, conviene 
hacerlo antes de comenzar la secuencia. 
En el fondo de esta habitación, 
encontrarán el interruptor. 

Interruptor 3: en el cementerio a la 
izquierda del templo. Entren en la última 
tumba al fondo a la derecha; miren 
arriba y lo verán. 

Interruptor 4: en el lado opuesto del 
mapa encontrarán una especie de jardín 
interno; el interruptor está detrás de un 
árbol, justo sobre una pequeña cornisa. 

Interruptor 5: está en el museo del 
piso superior, detrás del pedestal de la 
calavera. 
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Cuando terminen la secuencia a 
tiempo, oirán un sonido confirmando 
que lo han hecho bien. 

Buscando en la zona de los dos 
primeros interruptores, encontrarán la 
habitación donde están los Talismanes. 
Si tienen un martillo en la mano, el 
puente se extenderá, pero si esto no 
funciona, simplemente pueden dejarse 
caer y utilizar una soga para trepar al 
otro lado. Usen el interruptor, lean el 
pergamino y tomen los Talismanes (se 
activará la alarma). 

Salgan por la izquierda y llegarán a 
una serie de túneles subterráneos, 
desde donde podrán volver a la 
superficie y salir a la calle. 


Return to the Cathedral 


En esta misión, encontrarán numerosos 
fantasmas. A diferencia de lo que piensa 
la mayoría, estas criaturas no sólo son 
vulnerables a las flechas de agua 
bendita, sino que también son dañadas 
por las flechas de fuego y (¡sorpresa!) 
por las flashbombs. Este último método 
funciona especialmente bien cuando 
deban enfrentar a este tipo de enemigos 
en grupo, los cuales caerán como 
moscas con un par de estas bombas 
bien colocadas. 

Ubiquen los Talismanes y, 
sigilosamente, dirijanse hacia la sala 
central. Si la situación parece propicia, 
pueden tratar de encargarse de algunos 
zombies ahora, para luego ir hacia el 
pedestal y salir por la puerta de la 
izquierda. Corran a través de la 
habitación y entren por la puerta de la 
otra punta. Llegarán a unas vigas de 
madera que forman una especie de “U” 
sobre la sala central. Desde aquí 
pueden tratar de matar a otras criaturas 
para hacer más sencillos los próximos 
pasos. 

Caminen hasta el lado opuesto de 
la “U” y déjense caer sobre la 
plataforma. Yendo hacia la izquierda, 
encontrarán el pedestal. Salten sobre él 
y tomen El Ojo. Huyan por la misma 
puerta que usaron antes, pero esta vez 
giren enseguida hacia la derecha para 
encontrarse con el Espíritu de Murus, 
quien les pedirá que realicen ciertas 
tareas antes de ayudarlos a escapar. 

Todo lo que sigue requiere mucha 
paciencia. Observen desde algún lugar 
seguro los recorridos habituales de los 
fantasmas y eviten por todos los 
medios involucrarse en combates de 
cualquier tipo. 

1. El Rosario. Bajen por la escalera 
rota y hablen con Murus de nuevo. 
Vayan a St. Yora's, suban la escalera y 
busquen un agujero en una pared. 
Pasen por allí y busquen un cofre donde 
está el rosario. 

2. El Símbolo Sagrado. Vuelvan a 
hablar con Murus. Vayan a St. Tennor's; 
en una habitación hacia la izquierda, 
encontrarán una máquina para fabricar 
el símbolo que necesitan. Antes de 
volver a Murus, suban por la escalera y 
deslícense por el tobogán de los 
desperdicios hasta el patio trasero. 
Sobre el techo de una casa de madera, 
hay una vela que también les será útil. 

3. La Plegaria. Simplemente entren 
en St. Vales, suban usando una flecha de 


soga y tomen la plegaria (uno de los 
libros que está sobre la cornisa). 

4. El Cementerio. Vayan a St. 
Jenel's y desciendan hasta el sótano. La 
llave del cementerio está en un cofre 
azul. Antes de salir del edificio, también 
les conviene cumplir una pequeña tarea 
que Murus “olvidó” mencionar, Suban 
hasta el observatorio y usen el Símbolo 
en la pileta detrás del telescopio para 
bendecirlo y dejarlo listo para el ritual. 
Ahora vayan al cementerio y busquen la 
tumba de Murus. Coloquen el rosario y 
la vela sobre la lápida, lean la plegaria y 


luego usen agua bendita sobre la tumba. 


Murus les dejará una llave. 

Vuelvan a la catedral y suban por la 
primera escalera que encontraron hasta 
llegar a la puerta de la armería. Adentro 
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hallarán, entre otras cosas, un poderoso 
artefacto explosivo. 

La puerta que necesitan abrir está 
enfrente de St. Vale's. Coloquen el 
explosivo frente a ella y dispárenle una 
flecha de fuego desde una distancia 
razonable. Al fin libres... ¿o no? 


Escape! 


Dentro de la habitación inicial, 
encontrarán parte de su equipo. Una 
vez fuera, podrán usar una flecha de 
soga para alcanzar el nicho de enfrente 
y obtener más elementos valiosos. 
Usen una flecha de gas para abatir al 
BugBeast (el bicho verde que escupe 
insectos) y dispongan del resto según 
les parezca. 
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THE LOST CITY. ...y cuando está a punto de estar en sus manos. 
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ASSASSINS. No importa lo que hagan, no podrán evitar que los asesinos liquiden al dueño de la 


tienda. 


En esta zona encontrarán una gran 
cantidad de flechas y harán bien en 
explorarla en detalle. Cuando lo hayan 
hecho, diríjanse hacia la derecha del 
balcón inicial hasta llegar a una serie de 
pasillos de baldosas patrullados por 
unos cuantos hombres-mono. El 
camino los llevará directamente hasta 
una escalera que conduce a la mansión 
de Constantine. Desde allí, podrán 
abrirse camino hasta el balcón que 
usaron para ingresar al principio y 
escapar de una vez. 


Strange Bedfellows 


Luego de enterarse de los últimos 
sucesos, ingresen en el templo y vayan 
hasta la capilla donde antes había un 
pedestal con una estatua. Bajen por el 
hoyo en el piso y se encontrarán en una 
serie de grutas altamente custodiadas. 
Avancen en sentido contrario a las 
agujas del reloj y, cuando la caverna se 
ensanche, desciendan por una rampa 
que está a la izquierda y que conduce a 


Ladrón que Roba a Ladrón 


de recurrir al juego sucio suena casi natural. 


Jess en cuenta el tema de Thief, la idea 


Para poder hacer honor a la profesión de 


Garret, primero deberán actualizar el juego a la 


versión 1.33 (usando el patch incluido en el CD 
de nuestra edición anterior). 


PASAR DE MISIÓN: presionando 
Ctri+Alt+Shift+End se dará por finalizada la 
misión actual y se pasará a la siguiente. 


Editando el archivo “dark.cfg”, que se encuentra 


en la carpeta principal del juego, podrán 
acceder a las siguientes ventajas desleales: 


otra caverna más grande con un 
abismo en el centro. Observen que a la 
derecha hay una puerta cerrada a la que 
deberán regresar dentro de unos 
minutos. 

Desciendan por la rampa del otro 
lado y crucen una habitación circular 
cruzada por unas vigas en forma de “X”: 
Bajando la escalera, encontrarán la celda 
donde están cautivos los Hammerites, 
quienes les darán una llave. Regresen y 
pasen a través de ella. 

Avancen por el pasillo circular 
(evitando las habitaciones a la derecha) 
hasta una rampa que desciende hacia 
una serie de cavernas en las que varios 
hombres-mono están parados frente a 
unas fogatas. Vayan hacia la izquierda, 
revisando el lugar ocultos en las 
sombras, y se encontrarán con el 
cuerpo inconsciente del sacerdote. 
Cárguenlo sobre sus hombros y 
busquen una salida que da a un 
pequeño amarradero con un bote (cerca 
de la rampa por la que bajaron). 

Dejen el cuerpo sobre el bote, usen 


MISIÓN INICIAL: agregando la 
línea “starting_mission X”, podrán 
iniciar el juego en el número de 
misión indicado en X. Esto sirve 
para cuando eligen “New Game” 
en el menú principal. 


MÁS DINERO: agregando la línea 
“cash_bonus X”, obtendrán la 
cantidad de dinero adicional 
indicada en X, en el momento de 
comprar equipamiento para la 
siguiente misión. 


e a 
UNDERCOVER. El disfraz de Hammerite no les 
servirá de nada si los guardias los descubren 
en el sitio equivocado. 


la palanca en el muelle y, al llegar a 
destino, vuelvan a cargarlo y llévenlo 
hasta la ventana. 


Into the Maw of Chaos 


Al principio, encontrarán una gran 
cantidad de enemigos. No se molesten 
en tratar de enfrentarlos y corran 
siguiendo el camino descendente. 
Llegarán a una plataforma circular 
rodeada de un río de lava. Miren hacia 
abajo y verán la cornisa a la que deben 
saltar. 

En las siguientes habitaciones hay 
una serie de cristales azules 
relativamente mortíferos al contacto. 
Eviten tocarlos mientras avanzan y 
recogen algunas flechas de agua. Luego 
de apagar el Elemental de Fuego, llegarán 
a una habitación en la que verán una 
cascada que fluye hacia arriba (1). Salten 
a la corriente y déjense llevar. Estén 
atentos a un nicho sobre la izquierda, 
donde podrán detenerse a tomar aire. 
Enseguida llegarán a una pileta 
suspendida en el techo de una 
habitación. Salten sobre el pedestal y 
muy pronto se encontrarán en un lugar 
donde ha crecido el árbol más grande 
del mundo. Crucen un río de lava y 
alcanzarán una pared cubierta de 
hiedras. Trépenla; del otro lado 
encontrarán al Trickster preparando su 
ceremonia. Cuando se distraiga, 
cambien el Ojo por el Falso Ojo que 
llevan encima y vuelvan a ocultarse para 
disfrutar del resultado. 


¿Perdidos en la Ciudad Perdida? Con estos trucos podrán 
escapar en un instante. 
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Guía Completa de 
Soluciones para tu PC 


* Cómo diagnosticar y solucionar los problemas vos solo. 
e Cómo recuperar un archivo si la PC se colgó antes de salvarlo. 
e Más de 75 problemas resueltos paso a paso. 


¡Convertite en tu propio servicio técnico! 


Además: 


Aprenda Word en 4 clases p( users 


PYMES: primeros pasos con Tango 
Hágalo Ud. Mismo: overclocking En mayo te arregla la vida... 
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POWERSLIDE 


Tipear durante una carrera: 
APOLLC 


ACTUA SOCCER 3 5 - auto se eleva al presionar ALT 


Repele los otros autos 


En la pantalla principal, presionen Enter seguido de uno de estos códigos y 


luego Enter otra vez. Cada uno habilita distintos equipos secretos. 


SPIT N SPIN 


TFF HOBBY 


BIN MAN 


LONGDON GIRLS 


SHAME 


NO THANKS 


YES PLEASE 


CHIP BUTTY 


CPU SPUD 


DOUBLE TROUBLE 


WIDE BOYS 


OZONE LAYER 


GRIM REAPER 


METAL HEADS 


I MADE THIS 


SEXY FOOTBALL 


RULE BRITTANIA 


EGG CHASERS 


BALD FRITZ 


VALLEY BOYS 


DIAMOND LIGHTS 


DUNCNNOMORE 


BIT OF CLARET 
FRUIT N VEG 
WRIGHT BUY 
RAM RAIDERS 
TEA TOTAL 
BREMNERS BOOT 
SCOUSE PERMS 
FOREIGN LEGION 
SIR MATT 


PREM CLUBS 


TFF TEAMS 


CANDY MAN 


SHADWELL TOWN 


MEN IN TIGHTS 


BARMY ARMY 


Cuando el auto se despega del piso, se 


Lanza una bomba 


maneja como un planeador 


El auto flota 


El auto actúa como un misil 


El auto salta 


Lanza una cámara libre que puede 


controlarse con “A” y “2” 


El auto se hace más liviano 


Gravedad lunar 


] Los autos de la máquina no doblan, 


sólo aceleran 
Superficies resbaladizas 


El auto se adhiere a cualquier 


superficie 


MISS WILKO EMMERSONS WOE E” Superficies pegajosas 


FLAGSTONING LADY GODIVA 


Los autos gravitan entre sí 


Tiempos lentos por para los autos de la 
máquina 


LEE THE PIG DELL BOYS 


SINK OR SWIM FASH THE CASH 
Los autos de la máquina son atacados 


IMPOSSIBILITY DOWN THE TOON por un tornado invisible 

Tiempos muy lentos para los autos de 

la máquina 

KINGPIN (DEIVIO) ingresen estos códigos como 
su nombre: 


Comiencen el juego desde una ventana de DOS usando el parámetro 
“+developer 1” o agréguenlo en las propiedades del acceso directo. 
Una vez en el juego, presionen la tecla *” (junto al 1) para activar la 

consola e ingresar los códigos: 


Acceso a los niveles avanzados 
Acceso a los niveles expertos 


Invulnerabilidad Barreta Acceso a todos los niveles 


Atravesar las paredes Pistola 
Carga el mapa seleccionado. Los mapas Escopeta 
que se incluyen en la demo son: bar_sr, 
bike, pawn_sr, sewer, srl, sr2 y sr3. Lanzallamas 

Obtener una llave (seleccionar un número 
del 1 al 10) 


Obtener todo lo mencionado abajo, 
excepto dinero 


Obtener las balas indicadas en $ Alambre 
Obtener los cartuchos indicados en $ Reloj 


A TSE Batería 


Obtener el dinero indicado en $ 
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CARMAGEDDON 2 


Tipear en cualquier momento 


Modo Pinball 

Habilidad submarina 

Zombies estúpidos 

Ruedas engrasadas 

Completa la carrera 

Cola mutante 

Más créditos 

Reparación gratis 

Deshabilita el tiempo 

Gravedad lunar 

Más velocidad 

Más velocidad para los zombies 
Trepar las paredes 

Cambia las cabezas de los zombies 
Conducir borracho 

Más tiempo 

Aniquilador de zombies 


Repeler a los oponentes 


Tipear en cualquier momento: 


IMACHEATER 
Habilita los demás códigos 
EWOKSRULE 
Invulnerabilidad 
MASTERYODA 


Munición infinita 
KILLMENOW 

Perder la misión 
THETASTEOFVICTORY 

Ganar la misión 
HYPERIMETO/H 

Transportarse al nivel indicado en $ 
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Todos los edificios: 
1. Abrir y cerrar el menú de plantas de energía 
2. Abrir y cerrar el menú de premios y oportunidades 
3. Abrir y cerrar el menú de procesamiento de basura 
4. Abrir el menú de edificios destacados 
Esto habilitará la construcción de cualquier edificio en cualquier momento 


Presionando CTRL+ALT+SHIFT+C, se abre la consola donde pueden 
ingresarse los siguientes códigos: 


CALL COUSIN VINNIE 
Hace aparecer un nuevo personaje 
(Vinnie) en la ventana de petitorios que 
les ofrecerá dinero 

ZYXWVU 
Este código está disponible sólo para 
quienes rechacen la oferta de Vinnie. Al 
usarlo, se agregará un castillo a la lista 
de premios y oportunidades 

[AÑ WEAK 
Habilita todos los premios y 
oportunidades 

GARBAGE IN, GARBAGE OUT 


Habilita todos los edificios procesadores : 


de basura 
POWER TO THE MASSES 
Habilita todas las plantas de energía 
WATER IN THE DESERT 
Habilita todas las estructuras 
hidrológicas 
SALT ON 
Hace que los mares tengan agua salada 
SALT OFF 
Hace que los mares 
tengan agua dulce 
TERRAIN ONE UP 
Eleva el terreno 
TERRAIN ONE 
DOVVN 
Baja el terreno 
TERRAIN TEN UP 
Eleva el terreno diez 
veces 
TERRAIN TEN 
DOWN 
Baja el terreno diez 
veces 
LOVE RED TAPE 
Habilita todas las 
ordenanzas 
PAY TRIBUTE TO 
YOUR KING 
Habilita todos los 
premios 


Mantengan presionado Shift 
mientras tipean los códigos 
Habilita los códigos 

Todas las armas 

Pasar de nivel 

Reparar la nave 

Obtener cargamento 

Completar el nivel actual 


Completar todos los niveles 


NERDZ ROOL 
Construye más industrias limpias 
LET'S MAKE A DEAL 
Fuerza un ofrecimiento comercial de una 
ciudad vecina 
UFO SWARIM 
Luego de tipear el código, seleccionen 
el desastre OVNI y verán un enorme 
número de naves descender sobre la 
ciudad 
THE BIRDS 
Hace que una bandada de gaviotas 
sobrevuele la ciudad 
BROCCOL!, BAT, SCURK, 
LLAMA, SIM, ERTS, 
ELECTRONIC ARTS, TICKER, 
MONEY, SIVICITY, HELLO, 
MAYOR, SC3K, 1234, MAXIS, 
ADVISOR, FUND, MOREMONE Y, 
HELP, EASTER EGG 
Todos estos códigos hacen que aparezcan 
distintos mensajes en el teletipo 


Tipear en cualquier momento 
Desactiva los checkpoints en modo 
arcade 


Si el jugador es tocado desde atrás, 
será enviado de regreso a la largada 


Nitro ilimitado 


Reemplaza el cuadro del mapa por una 
vista aerea 


Aceleración al máximo sin frenos 


Quita al auto el 90% de adherencia 


Pe JUEGOS ME 
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ANTICIPOS: "PEN DEN FAS  NISTTEO AS”. 


NOTICIAS 


HARDWARE 


Voodo03 


E Lo último de 3dfx 


usto sobre el cierre de este 
número, nos llegaron los dos 
primeros integrantes que 
conformarán la trilogía de 
tarjetas aceleradoras con que 
3dfx planea tentarnos durante los 
próximos meses. Se trata de 
versiones finales de Voodoo3 2000 
y Voodoo3 3000, mientras que 
Voodoo3 3500 se encuentra 
demorada por la escasez del tipo 
de memorias que requiere (es 
difícil conseguir RAM de 183 MHz, 
aun llamándose 3dfx). Aunque 
todavía no tuvimos tiempo de 
testearlas en profundidad, 
comenzamos a hacer las 


Voodoo3 2 


640x480 - 71,Hps 
800x600 - 65,1fps 
1024x768 - 49,1fps 


Voodoo3 3000 
640x480 - 71,9ps 
800x600 - 68,2fps 
1024x768 - 55,6fps 


Nueva línea Teppro 


MM Savage4 y TNT2 


eppro anunció su nueva 

línea de tarjetas 

aceleradoras 3D que 

comercializará en nuestro 
país durante la segunda mitad 
del año. 

En primer lugar está la 
Teppro Hulk Savage4, basada en 
el nuevo chip de S3, capaz de 
procesar 8 millones de triángulos y 
140 millones de pixeles por 
segundo. El nuevo Savage tendrá 
32 MB de memoria y soportará 
características 3D avanzadas, 
como Multitexturing, AGP 4X y 
Bump-Mapping, e incluirá un 


primeras pruebas sobre los 
modelos 2000 y 3000, y no 
pensamos demorarnos ni un 
minuto para ponerlos al tanto de 
los primeros datos. 

Ambas tarjetas están 
basadas en chips que son 
básicamente idénticos y su única 
diferencia es que la 2000 corre a 
una velocidad de 143 MHz, 
mientras que la 3000 lo hace a 166 
MHz. Las dos vienen equipadas 
con 16 MB de SDRAM y soportan 
las mismas características 3D que 
podían encontrarse en VoodooZ, 
mientras que la parte 2D es una 


evolución 
del diseño que 
equipaba al 


Banshee. ains A 


estos modelos son 

mucho más veloces que 
cualquiera de los anteriores, 
además de contar con un nuevo 


Stencil Buffer de 8 bits. 
Obviamente, también incluye 
soporte para S3 Texture 
Compression (S3TC), el sistema 
de compresión de texturas 
incorporado a DirectX6. Su 
calidad visual también estará 
mejorada con respecto al Savage 
anterior gracias a la posibilidad 
de hacer filtrado trilineal en un 
solo ciclo de reloj y Antialiasing 
de pantalla completa. 

Pero la estrella de la línea 
seguramente será la Teppro 
Impact TNTZ. Como su nombre lo 
indica, la tarjeta estará basada en 
la nueva creación de NVIDIA y 
nos permitirá experimentar en 


filtro que mejora la calidad de la 
imagen (aunque comentaremos 
su efectividad en el próximo 
número). 

Por lo que vimos hasta el 
momento, la línea Voodoo3 
parece estar bien equipada como 
para hacer realidad las promesas 
previas de 3dfx y convertirse en 
“la aceleradora 3D más rápida 
que existe”. No estaremos 
seguros hasta no compararla con 
una versión definitiva del TNT2 de 
Nvidia, pero los resultados que 
obtuvimos en Quake2 
demuestran que 


Qh 


persona lo que en el último 
tiempo se ha estado 
mencionando como el 
"Triple 32”: 32 MB de 
memoria, 32 bits de color y 
32 bits entre Z / Stencil Buffer. La 
Impact TNT2 podrá correr a una 
resolución máxima de 2048 x 1536 
tanto en 2D como en 3D, 
soportará AGP 4X y podrá 
conectarse a paneles digitales. 
Otras de sus características 
avanzadas serán Multitexturing, 


Anisotropic Filtering y Antialiasing 


de pantalla completa. 

Además de estas 
aceleradoras 3D, Teppro también 
anunció el Resurrector, un 


E] 


gros. He 


wm aciínponAaS: CAM Alf 


será verdaderamente difícil de 
vencer. Estos testeos indican que 
el cuello de botella en los juegos 
3D ha pasado de la tarjeta de 
video a la CPU (algo que 
demostraremos con detalle 
cuando les contemos lo que 
sucede en máquinas más 
rápidas). 

Estas dos tarjetas podrán 
conseguirse en los negocios en 
poco tiempo, pero ya no bajo las 
marcas que fabricaron los 


modelos 
anteriores de 
Voodoo. La compra de STB 
Systems por parte de 3dfx es un 
hecho y toda la línea Voodoo3 se 
fabricará internamente y se 
comercializará con la marca 3dfx. 


dispositivo que realiza copias de 
seguridad automáticas de los 
discos rígidos y puede 
restaurarlos en caso de 
accidente. El sistema podrá 
usarse en discos rígidos 
pre-existentes y no requerirá la 
instalación de ningún tipo de 
driver o software adicional. 
Apenas tengamos estos 
productos en nuestras manos, en 
estas páginas encontrarán una 
revisión en profundidad. 


- ATI Rage Fury 


M La nueva aceleradora de ATT finalmente ha llegado, pero casi es 


demasiado tarde. 


n los últimos tiempos, 

hemos asistido a una 

verdadera guerra entre los 

fabricantes de chips 3D. 
Mientras que 3dfx asegura que lo 
único que importa es la 
velocidad, aun a costa de usar 
color de 16 bits, todos los demás 
están optando por poner en 
pantalla modos de 24 o 32 bits 
con la promesa de ofrecer una 
calidad visual superior. 

Por supuesto, las cosas son 
un poco más complicadas y hay 
otros argumentos a tener en 
cuenta, pero ésta es la idea 
básica detrás de la mayoría de 
las empresas que intentan bajar 
de su actual posición a 3dfx. 

Con la nueva RAGE FURY, 
ATI se suma a esta tendencia al 
ofrecer una aceleradora 3D 
capaz de entregar buena 
velocidad corriendo a 32 bits. La 
RAGE FURY está equipada con el 
nuevo chip RAGE 128 y soporta 
todas las características 3D 
presentes en las tarjetas de 
última generación, incluyendo 
Multitexturing, filtro trilineal, 
Bump-Mapping, Antialiasing de 
pantalla completa, texturas por 
AGP, Z-buffer de 32 bits con 8 
bits de Stencil Buffer; salida 
de TV, reproducción de 


DVD asistida por a 
hardware y soporte para » 


modos 3D de hasta 1920 x 
1200. 

Con todo esto, casi 
olvidamos los problemas de 
drivers que tuvimos con los 
productos anteriores de ATI 
pero, desafortunadamente, 
apenas instalamos la placa, 
vimos que la historia volvía a 
repetirse. Los drivers incluidos 
en la caja tienen graves 
problemas para correr juegos en 
16 bits y toda la pantalla se ve 
cubierta de una especie de 
distorsión, como si estuviéramos 
viendo un canal de televisión 
mal sintonizado. Bajando nuevos 
drivers del sitio de ATI, el 
problema se solucionó, pero es 
injustificable que tengamos que 
hacer eso para solucionar un 
inconveniente que ATI no podía 


desconocer antes de sacar la 
RAGE FURY a la venta. 

Corriendo en modos de 32 
bits, la placa no tuvo ningún 
inconveniente, aun usando los 
drivers originales. De hecho, la 
calidad de imagen en 32 bits es 
superior a la de la Matrox G200 o 
la TNT. En los últimos tiempos, 
hemos tenido la oportunidad de 
probar una versión preliminar de 
Quake Ill en casi todos los 
nuevos chips que están 
apareciendo y prácticamente 
podemos asegurar que la RAGE 
FURY será una de las mejores 
tarjetas para jugarlo. 

En cuanto a la velocidad, 
usando 16 bits, la FURY entrega 
números similares a los de las 
placas basadas en TNT, pero al 
correr modos de 32 bits, supera a 
todas las demás en casi un 50%. 

La ATI RAGE FURY es un 
poco más cara que, por ejemplo, 
una TNT, pero también ofrece 
algunos beneficios adicionales 
Los 32 MB de RAM son 
muy útiles para correr 
juegos en altas 
resoluciones, 
especialmente 


y 


a 32 
bits. La FURY 
también ofrece un 
excelente soporte 
para DVD y su calidad visual 
es superior a la de muchas 
tarjetas decodificadoras. 
Finalmente, aunque 
nunca elegiríamos una 
tarjeta por el software 
que incluye, vale la 

pena decir que viene 
acompañada de Half- 


«Le 
E 


2 y una demo de 
Expendable. 

Aunque en los 
papeles la RAGE FURY 


muy pronto deberá enfrentar la 
competencia de duros rivales 
como el RIVA TNT2 de NVIDIA y 
el Voodoo3 de 3dfx. Cualquiera 
de ellos la superará en velocidad 
y la TNT2 también podrá 
competir en calidad visual a 32 
bits. Otro factor a tener en 
cuenta es el precio, ya que se 
espera que estos nuevos 
productos sean mucho más 
económicos. 

Si necesitan comprar una 
nueva tarjeta de video hoy 
mismo, la RAGE FURY es una muy 
buena opción, pero si pueden, 
harán bien en esperar a conocer 
los resultados que puedan 
ofrecer los nuevos chips de 3dfx 
y NVIDIA. A menos que 
realmente vayan a aprovechar la 
decodificación de DVD, aun con 
todas sus virtudes es difícil que 
RAGE FURY pueda superar a esa 

competencia. 


E 


La mejor calidad de imagen en True 
Color que hayamos visto. 32 MB de RAM. 
Excelente reproducción de DVD. 


: Algunos problemas de drivers. 
Life Day One, Motoracer PARA 


Si hubiera salido hace unos 


meses, la RAGE FURY hubiera sido una 
aceleradora 3D excepcional. Pero muy pronto 
habrá tarjetas mejores y más rápidas. 


suena muy INteresante, NN + + o... ........ 


HARDWARE 


E 


Breves Noticias de Hard 


Microsoft anunció su próximo 
lanzamiento del Intellimouse 
Explorer, un nuevo mouse que 
reemplazará a la tradicional bola 
y demás partes móviles internas 
con una nueva tecnología óptica 
bautizada IntelliEye 

El sistema incluye un sensor 
óptico y un procesador digital de 
señales (DSP) que será capaz de 
ejecutar 18 millones de 
instrucciones por segundo y le 


otorgará una precisión doce 
veces mayor que la de los 
mouses convencionales. No 
vemos la hora de tener uno en 
nuestras manos para probarlo en 
Quake lil 

Esta técnica también le permitirá 
detectar movimientos sobre casi 
cualquier tipo de superficie (aun 
si son irregulares) y hará 
innecesario el uso de un pad, 
Además, al carecer de piezas 
mecánicas no requerirá limpieza 
y tendrá una vida útil más 
prolongada (aunque 
probablemente no sea buena 
idea usarlo con la mano 
manchada de dulce de leche...) 
El Intellimouse Explorer incluirá 
una rueda de scroll y presentará 
dos botones adicionales 
programables a la altura del 
dedo pulgar, mientras que su 
superficie tendrá un color 
plateado con una base roja 
luminosa 

La tecnología IntelliEye también 
equipará a una versión 
económica del actual 
Intellimouse Pro y se espera que 
tanto éste como el Intellimouse 
Explorer lleguen a los negocios 
durante el mes de septiembre 
Su precio en los Estados Unidos 
será de $50 y S75, 
respectivamente 
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ueno, bueno 

bueno... 

empezaron a 

llegar cartas muy 
interesantes. Esperamos 
sus preguntas y consultas 
acerca de lo que quieran, 
mientras tenga que ver 
con el mundo de los 


juegos. Nos encanta 
debatir sobre cuestiones 
de todo tipo, así que entre 
partido y partido, 
descansen un poco y 
escríbannos aunque sea 
un par de renglones, que 
estamos aquí para 
responder... 


¡Queremos que nos escribas! 


Mandá tu carta a: 
PC Juegos 
MP Ediciones 
Moreno 2062, 
1094, Buenos Aires 


o por E-mail a: 
pejuegosOmponline.com.ar 
www.pcjuegos.com.ar 
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APIs por todos lados 


Amigos de PC Juegos: 

Antes que nada, los felicito por la 
revista y por la fusión con PC Gamer. 
Mi pregunta es: ¿En qué se diferencian 
Glide, OpenGL y Direct3D? ¿Cuál tiene 
mejor calidad gráfica? Desde ya, 
¡muchas gracias! 

Cordiales saludos, 


Horacio laboni 


Estimado Horacio: Las tres APIs (interfases de 
programación) que mencionás son distintas 
tecnologías de aceleración, soportadas por 
diferentes juegos y chips. Direct3D va en camino 
a convertirse en el estándar, ya que todos los 
chips del mercado la soportan, al igual que casi 
todos los juegos nuevos. Glide es el API 
propietaria de 3dfx, y es la que por ahora ofrece 
un rendimiento más atractivo, aunque sólo la 
pueden disfrutar quienes tienen una placa con 
chip Voodoo. Por su parte, OpenGL es la 
tecnología usada principalmente por los Quake y 
todos los juegos basados en su engine, y tiene 
como principal ventaja su portabilidad, ya que 
puede funcionar bajo diferentes plataformas. 


Cuidado con los ladrones 


Hola, amigos de PC Juegos: 

Compré el juego Thief: The Dark Project 
porque me encantó la demo. Les pido 
por favor que me pasen todos los trucos 
que tengan para él, porque es demasiado 
difícil. También les quiero decir que la de 
ustedes es la mejor revista de 
computadoras que conozco, en especial 
porque presenta demos de los juegos 
más nuevos. Bueno, creo que aquí 
termino este mensaje. Adiós y sigan así. 


Juan Diego García Quiroga 


PC Juegos: 

Hola, ¿cómo les va? 
Hace poco llegó a mis 
manos una demo del 
juego Thief y me 
pareció excelente, de 
modo que lo compré. 
Realmente es uno de 
los juegos más 
apasionantes que he 
jugado. Todo venía 
bien hasta que llegué 
al nivel The Haunted 
Cathedral, en el que 
tengo que encontrar 
una catedral, ingresar 
en ella y robar el ojo 
(estoy jugando en el 
nivel más fácil, 
porque en los otros no duro ni 5 
minutos). Bueno, encuentro la catedral 
pero, obviamente, no puedo abrir la 
puerta. La rodeo hasta llegar a una 
ventana; al asomarme, veo el ojo y acá 
viene el problema porque el ojo me 
explica cómo ingresar en la catedral, 
pero lo hace en inglés. Claro que esto no 
sería mayor problema, ya que con los 
juegos uno se tiene que acostumbrar a 
traducir, sino que tiene una voz que hace 
incomprensible lo que dice. No quiero 
que me digan directamente cómo entrar, 
pero sí que me transcriban qué dice el 
ojo. Espero que puedan ayudarme, 
porque estoy muy enganchado con el 
juego y hace un tiempo que no puedo 
avanzar. Desde ya, muchas gracias. 


Fabián M. Borri 
Córdoba 


Los trucos están en este mismo número y el Ojo 
dice algo más o menos así: “Ni siquiera un 
norteamericano nativo podrá entender lo que 
estoy diciendo, así que mejor vete a leer la 
Estrategia de PC Juegos / PC Gamer para saber 
qué hacer”. 
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Parece que Thief les gustó a los lectores tanto como a nosotros 


Doctor en problemas 


De más está decir que me encanta la 
revista. Soy médico-cirujano y fan de la 
PC. Principalmente la uso para relajarme, 
y luego de un día de laburo (cirugías, 
cirugías y cirugías) le doy a los juegos. 
Les escribo para ver si pueden ayudarme, 
ya que tengo este problema: tengo un 
Celeron 300, 128 MB RAM, una placa 2D 
de 8 MB AGP y una 3D Blaster Voodoo2 
(8 MB). El tema es que hay juegos que 
andan bien (Half life, Quake, Redline) y 
otros que usan también la placa pero que 
no funcionan cuando empieza a trabajar 
la Voodoo2 (Collin-McRae, Toca, Ultimate 
Race Pro). Da la casualidad que los que 
son de autos no andan. Ya cambié los 
DirectX (puse los que son para Win 98 
que vinieron en PC Users), bajé de 
Internet los últimos Drivers 3D Blaster 
Voodoo? y nada. ¿Qué hago, qué pruebo? 
Desde ya, muchas gracias, 


Mariano J. Menéndez 
Córdoba 


www.pcjvuegos.com.af 


Es extraordinario que se hayan unido a 
PC Gamer (la mejor revista de juegos 
para PC del mundo). Esto garantiza 
que tendrán las últimas non edades y las 
demos de los juegos más nuevos. Sin 

la, ahora van camino a ser la mejor 
revista de juegos de la Argen 


¡Suerte! 
Emilio Arakaki 


¡EXCELENTE! Es increíble 
describirlo? Es algo así como pasar de 
ver todo de 640 x 480 a verlo de 800 x 

600 (o más)... Me parecen fascinantes el 


¿cómo 


diseño y la información (interesante y 
en abundancia). Destaco la importancia 
de los comentarios no comprometidos, 
porque así como creo que el Editor's 
Choice es una ventaja, no me gustaria 
que se vendan... porque los lectores 
nos damos cuenta de eso. Para mi, lo 
más importante es no ahorrar en dar 


palos si es necesario 
Eduardo López 


Bueno, ante todo los felicito por este 
cambio. Haberse transformado en la 
versión argentina de mi revista 
predilecta, la PC Gamer, es algo que me 
llenó de asombro y de alegría. Al fin ya 
no voy a tener que seguir hurgando en 
“revisterias” para tener lo mejor en 
materia de juegos. Pero bueno, está 
bien que es el primer número en este 
formato y quizás deba ser un poco más 
paciente, pero ¿Como puede ser que no 
hayan puesto el Cheater's Corner? Si 
hablamos de juegos, hablamos de 
trucos y trampas.... Y otra cosa que 


también me molestó un poco es eso de 


Estimado Mariano: Según lo que nos comentás, 
el problema parece estar en los jue 
la placa, ya que si el inconveniente fuese de 


esta última, andaría mal con todos. Muchos 


y no en 


productos tienen un patch específico para 


que mencionás. También pod 
mandando un e-mail a la empresa fabricante 
desde su sitic 


probar 


ría felicitarlos por la revista, está 
buenísima y ya se convirtió en una 
tradición comprarla todos los meses. Mi 
pregunta es la siguiente: ¿Cuándo sale 


que no van a publicar las críticas de los 
juegos malos. Si ustedes realmente 
están en contra de la piratería, tendrian 
que hacer una revisión de todos los 
juegos, si no, ¿cómo explicarle a 
alguien que se gastó $60 o más en un 
juego que es una sublime porqueria y 
que fue vilmente estafado? No se si 
quedó muy clara mi postura, pero 
quiero ver críticas impiadosas contra 
esas bazofías que encima cuestan un 
dineral. Por eso no creo que sea malo 
mostrarles a los usuarios el amplio 
espectro del mercado, a menos, ( laro, 
que estén en relación directa con 
alguna distribuidora o tengan cierto 
temor de hablar mal de ellas, de atentar 
contra las tres o cuatro casas que 
manejan el negocio de los juegos 
legales y que son las que publicitan en 
la revista. Pero bueno, no quiero creer 
eso, la PC Gamer está llena de avisos 
de juegos que en su sección Reviews 
muchas veces son despedazados, y ni 
las grandes casas se salvan 

Así que, bueno, salvo ese par de 
detalles, los felicito realmente por este 
cambio, y voy a estar todos los meses 
firme junto al fogón esperando la salida 
de la revista. 

Saludos 


Frank 


Bueno, la revista está mejor que nunca, 
aunque la “americanizaron” demasiado 
(se parece más a una PC Gamer PC 
Juegos que a PC Juegos / PC Gamer) 
La información, como lo anticiparon, es 
de primera. La sección Bueno 8 Barato 
me parece un gran acierto, pero 
deberían indicar dónde conseguir los 
juegos. Game Over es excelente, me 
encantó “Queremos tanto a Abe” 


¿Algo malo? Bueno, nadie es perfecto 


¿dónde puedo conseguirlo y a qué 
precio aproximado? 
Desde 


muchas y y sigan asi. 


Matías Quaranta 


uuu, 


CORREO 


La Guía Total de Estrategia me parecio 
más una Guía Parcial. Muy incompleta 
la parte de Tomb Raider II, que sólo fue 
un comentario de los niveles y no una 
“solución”. Deberían publicar las 
soluciones completas repartidas en 
varios numeros 

Bueno, llegaron las críticas al CD. Es 
como los anteriores, ni mejor ni peor. 
No me gusta la música que tiene. Las 
demos están muy buenas, aunque no 
deberían influir tanto en ellas (por lo 
del edificio de la demo de SC3K) 
Espero ver publicada mi carta en uno 
de los números, chau 


Gerardo Contijoch 


Ante todo, muchas gracias por los 
comentarios. Queremos referirnos al tema de 
las revisiones y los puntajes bajos, para dejar 
en claro cuál es nuestra política de selección 
En general, preferimos comentar los juegos 
que tengan una buena calificación, por el 
simple motivo de que el espacio en la revista 
es limitado y nos da un poco de pena 
desaprovecharlo comentando un juego malo 
Esto no quiere decir que nunca vayamos a 
ponerle un mal puntaje a un producto. Pero 
habiendo tantos lanzamientos por mes y dada 
la enorme cantidad de noticias, estrategias 
anticipos y demás que tenemos para publicar 
privilegiaremos los de mayor calidad. Por el 
mismo motivo, una gran parte del material 
original de PC Gamer quedará afuera, aunque 
no descartamos la inclusión de los cuadros 
comparativos y de muchas otras cosas que 
estamos dejando de incluir. En la medida en 
que la revista crezca en tamaño y cantidad de 
paginas, tendremos más espacio para 
comentar todo lo que llegue a nuestro pais 

Lo que menos queremos es que se “claven” al 
comprar un juego, pero si ven que un producto 
no aparece en nuestras páginas de revisión 
saquen sus propias conclusiones 


ión de Diablo ll está 
en los Estados 
Unidos, por lo que calculamos que llegará a 


Estimado Matías: La apar 
planeada para el mes de ] 


nuestro país poco tiempo después. Nosotros 
también estamos ansiosos por jugarlo. 


PC JUEGOS 


GAME OVER 


BGarneE)lver 


Una pequeña muestra de los delirios que se cruzan por el cerebro de una persona después de jugar todo el día sin descanso. 


Los juegos que nunca saltaron a la fama 


No todo es Quake, Unreal o Half-Life. Algunos juegos quedaron en el olvido, ya sea por errores conceptuales, por 


problemas de marketing o simplemente porque no pegaron. 


recopilamos después de una exhaustiva investigación. 


PC Fútbol 6.0: Clausura de Paro '99 

de Static Multimedia 

¡Protagonizamos al juez Perrota, 
dictando sentencias desde el juzgado 
para que el fútbol no vuelva nunca más! 
Resiste las presiones de Grondona, de 
Agremiados y del mismísimo Blatter. 


Incluye Primera A, el Nacional B, la B, C 


y D, todas en huelga. 


Arevalo's Big Sunday Night Pulseada 

de Gerardo Interactive 

Presentáte en el Campeonato de 
Pulseada Internacional y ganáte una 
noche con Pan-Am. No abuses de la 
resina y ¡ojo con levantar el pie! 
Optimizado para Force Feedback. 


Aguatero Simulator add-on para FIFA 99 

de Galíndez Entertainment 

Un agregado espectacular para el 
mejor juego de fútbol. Disfrutá 
acercándole agua a la mayor cantidad 
de jugadores posible, poné bidones con 
agua estancada para los rivales y cruzá 
la cancha de rodillas cuando tu equipo 
sale campeón. 


Ante Garmaz Chessmaster 90000 

de ATC Software 

El Gran Maestro de la moda nos dicta 
clases de cómo ganar una partida de 
ajedrez por cansancio, mientras 
presenta exclusivos trajes de baño en 
muchachos y señoritas con muy poca 
ropa. Incluye locutor original y una 
explicación detallada de para qué sirven 
los peones, relatada por el propio Ante. 


Les presentamos una lista de proyectos fallidos que 


Lemmings 18: Argentina es Nuestro Hogar 

de Carlos £: Carlos Publishing 

Los Lemmings han regresado más 
divertidos que nunca. Esta vez habrá 
que hacerlos caminar por una soga 
sobre el Riachuelo (ida y vuelta), saltar 
desde el Obelisco y pasar los peajes de 
la Ruta 2. 


Close Combat IV: Son Todos Vigilantes 

de Brava Barra Interactive 

Debemos comandar a nuestras tropas 
para hacer el aguante en cualquier 
cancha en donde juegue nuestro 
equipo. Incluye todos los estadios del 
interior y el modo “Capture The Flag” 
(Les afanamos la bandera, que la 
vengan a buscar). 


Teleshow. El RPG 

de Idiotic Entertainment 

Podemos elegir entre los personajes de 
Marley, Federica Pais o Mariana 
Nannis, y recorrer escenarios 
faranduleros hablando pavadas con los 
demás protagonistas. Incluye 
numerosos hechizos para entrevistar a 
Natalia Oreiro y Thalia sin babearse. 


The PC Juegos English Method 


Hemos recibido numerosas respuestas a la tarea para el hogar que planteamos el mes pasado. El feliz ganador 
recibirá la prometida porción de canelones de ricota y un Libro de MP Ediciones a elección. Su nombre es Gerardo 
Contijoch, quien tradujo aceptablemente casi todas las propuestas. Éstas fueron las respuestas del afortunado: 


Actua Soccer 3: Fútbol Actual 3 

Explicación de la Teacher: En realidad, el nombre “Actua 
Soccer” surgió como una contraposición a “Virtua Soccer”, 
el famoso juego de los videos. Como “Virtua” no es otra cosa 
que “Virtual” sin la letra “1”, la palabra “Actua” es “Actual” 
(que en inglés significa “Real”) sin la misma letra. Is it clear? 


Speed Busters: Destructores Veloces 
Aclaración de la Teacher: También puede interpretarse como 
“Destructores de la Velocidad”, pero la respuesta del pupil es 
aceptable. 


Intervención de la Teacher: 
Si bien la traducción literal 
es ésa, en Estados Unidos 
el término se aplica a 
ciertos jefes de 
organizaciones delictivas. 


Tomb Raider Ill: Aventurera de tumbas 

( “Raider” también se puede 
interpretar como cazadora, 
usurpadora, etc.). 


“Lam not a stupid Perno, got that?” 


IN PC JUEGOS 


Redneck Rampage Rides Agaín: La furia de los Rednecks anda otra vez 


Comentario de la Teacher: Very Good. 


AQUÍ ESTÁN LAS POCAS TRADUCCIONES DEL MES QUE 
VALEN LA PENA: 


101: Airborne en Normandía 
Traducción: El término Airborne se aplica a una división 
aerotransportada. 


Ruthless.com 
Traducción: Despiadado.com. 


Starsiege: Tribes 
Traducción: El término Starsiege significa algo así como 
“Estado de Sitio Estelar”. Tribes quiere decir Tribus. 


Para terminar, les dejamos más tarea para el hogar. 
+ Expendable 

» Apache Havoc 

» Rage of Mages 

» Maximum Overkill 


vww.pcjuegos.com.af 


" DEL FUTURO PARA 
EL NUEVO MILENIO 


: En DTK sabemos perfectamente lo que Ud necesita para 
cubrir sus necesidades del trabajo diario. 


: Por ello cuando DTK diseña sus computadoras con 
; Intele Pentiumoll Procesador las hace pensando en Ud, 
: haciendo que el futuro sea presente. 


: Es necesario que se prepare para el nuevo milenio y 
¿ Compre su computador DTK hoy, así estara preparado 
; para el mañana. 


Complicat : Con un Sistema de Computación DTK los demás ya son 
: historia. Sabemos lo que significa Capacidad y 
: Confiabilidad y es por eso que lo aplicamos en todos 
: nuestros productos. 


A eL... DTK Sistemas Garantizados 
$ y Distribuidores 
y ARGENTINA 
S Exo 
Genesys (03 02964) 432-430 Rio Grande-Tierra del Fuego 
Fuego 
Ingenieria de Sistemas, (5982) 92-1997, Punta Carreta Shopping (5982) 71-1891, Montevideo 


DTK Computer Inc. 


' Intel, the Intel inside logos 4 Pentium are register trademarks of Intel Corporation. 


A E == ES p á , 
que te hace RE A través de increíbles terrenos - 


—Powerslide es el juego de carrera off-road 

as post apocalipticos y fantasmagóricas ciúdades abandonadas; enfrentando caminos de montaña, rutas 

| heladas cubiertas de nieve, saltando grandes cañones, surfeando en el barro y sobreviviendo en == 
aire libre. Estarás dejando suelto ese demonio de la velocidad : 


peligrosos¡ambientes urbanos o al aire di] 
E 2 » -  quesiempre llevas dentro. 


Figo Mr > 


8 tralciciórae piel ¿sm Modelación fisica con S 


NS ] 
Graficos a toda VAICOICAÓ nm k 
e e »] ' . 
Terribles acrebacias: taltc aneepát eros grados e JIbertad te 
permite enfrentar 


meviende mas de 500.000 <attes. vuelcos. caidas. 
poligonos enpartaida T diraburenes y coleadas! C£M? EN ESCUMAS Cavernas, 
mn a) mas 2 mistrsiatrat> Pealisticamente cada 
Des ebstaculo! 


50 cuadros ptr segundo. * 
k 5 rm 5% 


> 


Ss San Luis 3065 (1186) Cap. Fed. 
TBAG Tel/Fax: (4) 962-7263 Álineas rotativas) 
$ mww.edusoftcomar 


ados. Creado por Ratbag:»Publicado y Distribuido por GT Interactive 
ada de GT Interactive Software Corp. 


serv: 

: el Logo de GT es marca registr 

duso es distribuidor exclusivo en Argentina. Todos los derechos reservados. 
ia Argentina. HEN 


0 
SÉ, 


Powerslide"* 01998 GT Interactive Software Corp. Todos los.de 

Software Corp. GT y el Logo de GT Games Logo son marcas re 
Todas las otras marcas son propiedad de sus respectivos dueño 
A Ne 


d 


